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Apresentacao

O aplicativo PPMarcas foi desenvolvido por Natalia
Vieira da Silva e Manuela Berto Pucca, para ser
apresentado ao Programa Propriedade Intelectual e
Transferéncia de Tecnologia para Inovacao (PROFNIT) —
ponto focal Universidade Federal de Roraima-UFRR,
como parte dos requisitos para obtencao do titulo de
Mestre em Propriedade Intelectual e Transferéncia de

Tecnologia para Inovacgéao.
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PROFNIT rtec

Mestrado em Propriedade Intelectual
e Transferéncia de Tecnologia para a Inovacéo




1. ConfiguracdOes Basicas

S'Stema Android 4,1 ou superior
Operacional
Processador Processador 1,2 GHz, ou mais rapido

Armazenamento Entre 850 MB e 1,2 GB
Video Dispositivo Celular entre 5 e 6.5 polegadas
Software Visualizador de PDF
o Esta aplicacéo foi concebida para funcionar
offline.

o Para acesso a links externos e cadastro na lista
de consultores na aplicacédo, recomenda-se uma
ligacdo a Internet.

Navegador/Internet



2. Instalando o aplicativo

1° Passo:

No celular com Android, abra a Google Play Store.

Navegue até o campo de busca e digite PPMarcas.
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Ao encontrar o aplicativo, toque sobre ele e

2° Passo:

selecione a opcéo "Instalar". Quando o download for
concluido, o aplicativo estara disponivel para uso no seu

smartphone.
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9 P D Aplicativo Instalado

Togue sobre o icone e o
aplicativo sera inicializado.
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3. Menu Principal

A tela inicial do aplicativo apresenta quatro icones
para navegacao para acesso a cada item é necessario

apenas realizar um toque sobre a figura.

Por que
O

Informacoes sobre 0S
motivos para se realizar o registro
de marca.

Registro de Marca

Processo

Conjunto de informacoes,

reunidas de forma interativa e
simples, que informa  os
processos para 0 registro de
marca.

Processo

Consultores
J
Nessa funcionalidade é
possivel encontrar uma lista de

Consultores Sobre consultores cadastrados, além de
fornecer a possibilidade de
cadastro.

l_—P_L] Sobre
Marcas] o

Informacodes sobre 0
desenvolvimento do aplicativo,
bem como possibilidade de
download de manual de uso.




4. lcone Por Que

Nessa tela da aplicacdo sao listados os cincos
principais motivos que todo empreendedor deve se
atentar para importancia do registro de marca para sua

empresa, produto ou servico.

Principais Motivos

Protegao - Direitos garantidos
em caso de uso indevido por
terceiros

Texto

Valor - Garantia financeira
para realizar diversas
operagoes

Franquia - Oportunidade
de incrementar negocios
gerando receitas

<

Texto informativo, sem interacéo

Identidade - Evita alteragao
futura por possiveis
reinvindicagoes

Exclusividade - Maior
seguranga para o consumidor
do servigo ou produto

Botao de Retorno <

Aplicacéo volta para tela inicial



5. [cone Processo

Nessa tela da aplicacéo séo listados quatro icones:
Link de Acesso, Protocolo de Madri, Leis e Fluxo de

registro.

Botao Link de Acesso

Ao pressionar o botao
usuario € direcionado

Processo de | para uma nova tela com

. link de acesso ao site do
Registro | NP

& Botao Protocolo de Madri

Ao pressionar o botao
usuario €& direcionado
[g para uma nova tela com
fluxo do processo de

Biotocolo g6 Madh registro internacional.

Botao Leis

Leis Ao pressionar o botdo

usuario é direcionado

para uma nova tela com

lista de leis, decretos e
tratados.

ﬁ Botéo Link de Acesso

Ao pressionar o botao
usuario é direcionado
para uma nova tela com
fluxo do processo de
registro no Brasil.

Links de Acesso

Fluxo de Registro

Botao de Retorno paratelainicial



6. lcone Consultores

Nessa tela da aplicacao sao listados consultores

cadastrados no aplicativo e possibilita o cadastramento

de novos consultores.

Botao Cadastre-se

Ao pressionar o botao
usuario é direcionado
para uma nova tela com
um formulario de
cadastro onde e
solicitado seu nome e
email, ao concluir
preenchimento usuario
recebe um email de
confirmacéao de
solicitacéo.

Lista de
Consultores

No momento nao
temos consultores
cadastrados, seja o

primeiro.

CADASTRE-SE

Botao de Retorno paratelainicial



7. lcone Sobre

Nessa tela da aplicacao possui informacgoes sobre o

desenvolvimento do aplicativo.

Informacgoes do
Aplicativo

O aplicativo PPMarcas foi desenvolvido
por Natalia Vieira da Silva e Manuela Berto
Pucca, para ser apresentado ao Programa
Propriedade Intelectual e Transferéncia

- ponto focal Universidade Federal de
Roraima-UFRR, como parte dos requisitos
para obtencao do titulo de Mestre em
Propriedade Intelectual e Transferéncia de
Tecnologia para Inovacao.

de Tecnologia para Inovagao (PROFNIT) 1

Texto

Texto informativo, sem
interacao

Bot&o para Manual

Botdao para acesso ao
esse manual.

Botao de Retorno
paratelainicial



Consideracdes

O aplicativo PPMarcas pretende contribuir com a
sociedade, atraves da disponibilidade gratuita de um
material didatico que reune de forma acessivel e usual
informacdes relevantes quanto ao processo de registro
de marca no Brasil, visando a expans&o da inovagao no

contexto das empresas e de inovadores independentes.
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