- UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
" CENTRO DE CIENCIAS E TECNOLOGIA
DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

\aermr s o
v

PROJETO PEDAGOGICO DO
CURSO DE BACHARELADO EM
CIENCIA DA COMPUTACAO

BOA VISTA — RORAIMA
2006




Projeto Pedagdgico do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagao

UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA

Av. Cap. Ené Garcez, 2413 Campus Paricarana Bairro Aeroporto
Cep: 69304-000 Boa Vista - RR

REITORIA

REITOR
Prof. Dr. Roberto Ramos Santos

VICE-REITOR
Profa. Dra. Gioconda Santos e Souza Martinez

PRO-REITOR DE ADMINISTRAQAO E DESENVOLVIMENTO SOCIAL
Manoel Alves Bezerra Junior

PRO-REITOR DE PLANEJAMENTO E DESENVOLVIMENTO INSTITUCIONAL
Profe. Gioconda Santos e Souza Martinez

PRO-REITOR DE GRADUACAO
Profe. Ednalva Dantas R. da Silva Duarte

PRO-REITOR DE PESQUISA E POS-GRADUACAO
Profd. Catia Monteiro Wankler

PRO-REITORA DE EXTENSAO E ASSUNTOS ESTUDANTIS
Prof?. Geyza Alves Pimentel

CQMISSAO DE ELABORALQAO DO PROJETO PEDAGOGICO DO CURSO DE
CIENCIA DA COMPUTACAO

Professores: MSc. Luciano Ferreira Silva
DSc. Fabio José Parreira
MSc. Guilherme Bernardino Cunha
MSc. Héctor José Garcia Mendonza
Esp. Joao Luis Gomes Moreira
MSc. Linderval Fernandes de Lima
MSc. Marcelle Alencar Urquiza
MSc. Ville Caribas de Medeiros
MSc. Maely Moraes Silva
Esp. George Henrique Leite



Projeto Pedagdgico do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagao

SUMARIO

1 — Histérico da Universidade Federal de Roraima...............oooovvviiiiiiiiiiiieeceeee, 7
2 — ldentificagbes do Curso de Ciéncia da Computagao..........ccceevvvvvviiiieeeeneennnns 9
2.1 — JUSHIFICALIVA ... 9

2.2 — ODJEUVOS ...t 9

2.3 — Competéncias € habilidades ...............uuuuiimmiiiiiiiiiiieees 11
2.3.1 — COMPELENCIAS -..ee e 11

2.3.2 — Habilidades.......cccoiuiiiieecie et 13

2.4 — Perfil dO ©QrESS0 ..uuuiuuiiieiiiiiii 14

3 — Organizagdo Académica e Administrativa..................eueueeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiienns 16
3.1 = DA UFRR ...ttt e e e e e e e e e e anaea e 16

K B Lo TN 0= 3 | 4 o J SRR 16

3.3 — Estrutura Administrativa do CUrSO.........cevviiiiiiiiiiiiiieiiieeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 17

3.4 — Acompanhamento das Atividades AcCadémicas ............ccccceeeeeeeeeieeiiiiee e, 18

4 — EStrutura CUIMTICUIAI ........uiiiiiiii e 19
4.1 — Formacgao basica em ciéncia da computagao.........ccccevveeeiiiieiieeiiiiin e eeeeeenns 20

4.2 — Formacéo abrangente na area TecnolOgiCa ...........cceeeviiiiiiiiiiiiiieeeeiiieee 21

4.3 — Formagao abrangente na area de formagdo complementar e humanistica... 21

4.4 — Trabalho de ConcCluSA0 de CUISO.........ceuiiieeiiiiiiiiiiiie e 26
4.4.1 — MONOGrafi@ ... 26

4.5 — Atividades Complementares ........... ... 28

4.6 — Disciplinas Eltivas..........ccooii it 32

4.7 — DisposiCOes TranSitOrias .......ccceveuuueiiiiiieieieeccr e e e eeeeees 34

4.8 — Carga horaria total do CUISO .......cccuuiiiiiiiiie e 34

5= CoNClUSA0 O CUISO.....uuiiiiiiii et e e e e e eees 34
6 — INfra-estrutura fiSIiCa ............uuuuuuuuiiiiiiiii 35
6.1 — LabOratOrios ........oooiiiiiiiiiiiiiiiiie ettt b e e e nnennnees 35

6.2 — SAlAS € QUIA.........eeeiiiiiiiieieeeeeeee b — b —b—rrarrrn—ranane 36

6.3 — Espaco para acervo bibliografiCo ............oovviiiiiiiiiiiiiiieeeeeeee 38

O Y=ol =Y - - SRS 38

6.5 — Sala de ProfESSOIES .....coviiiiiiiiiiiiiiiiiiieiieeeieeee et eeeeeeeeeaeeeaeeeeeeeseeeraeereeeneeennernnne 38

7 — COrpo DOCENTE .....cooiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeee e 38
7.1 — Composicao do corpo dOCENtE.........eevvieiiiiiiiiiiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 40

8 — Processos de Avaliagao NO CUISO .........ccevviiiieiie i 40
8.1 — Avaliagdo do Aluno pelo ProfesSor..........ccvvviviiiiiiiieiiieeiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 40

8.2 — Avaliagao didatico-pedagodgica Professor/disciplina realizada pelo aluno ..... 42

8.3 — Auto-Avaliacdo por parte do docente.........ccoovvvviiiiiiiiiiiiic e, 43

ST ANVZ= 1= Toz= Lo N e [o 1N U =T T 43

9 — ConsSideragies fiNAIS .........ccuuuiiiiiiiie e 45
10 — BibliOGrafi@ .........uueiiiiiii e 46



Projeto Pedagdgico do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagao

APENDICES
APENDICE 1 — TERMO DE COMPROMISSO E PLANO PARA ESTAGIO
SUPERVISIONADO .....oooveommivermeeesssessssessssssesssssssssssssssssss s sssssssseesns 48

APENDICE 2 — AVALIACAO FINAL DO ESTAGIARIO FEITA PELO ORIENTADOR DE
ESTAGIO ...ttt 51

APENDICE 3 — AVALIAGCAO FINAL DO ESTAGIARIO FEITA PELO SUPERVISOR DE
ESTAGIO ...ttt ettt 52

APENDICE 4 — ATA DE DEFESA DO TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURS053

APENDICE 5 — ROTEIRO PARA ELABORACAO DO ANTEPROJETO DE MONOGRAFIA
54

APENDICE 6 — TERMO DE COMPROMISSO DO ALUNO ORIENTANDO DA
MONOGRAFIA ... 55

APENDICE 7 - CONVOCAGAO DA BANCA EXAMINADORA PARA AVALIACAO DE
TRABALHO DE CONCLUSAOQO DE CURSO ......ccvciiviieieeiecieeeetee e, 56

APENDICE 8 — AUTO-AVALIACAO POR PARTE DO DOCENTE ........ccccoe....... 57

APENDICE 9 — AVALIACAO DIDATICO-PEDAGOGICA PROFESSOR/DISCIPLINA
REALIZADA PELO ALUNO ..o 58

APENDICE 10 - REGULAMENTO DO TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO 59
APENDICE 11 — NORMAS PARA A MONOGRAFIA ........ccccooviiieiriieieeeian, 62
APENDICE 12 — REGULAMENTO DAS ATIVIDADES COMPLEMENTARES .... 75
APENDICE 13 — REGULAMENTO DO PROGRAMA DE MONITORIA ............... 77

APENDICE 14 — TABELAS DE EQUIVALENCIA E TRANSICAO PARA A NOVA GRADE
CURRICULAR L.t 81

APENDICE 15 = EMENTARIO ....ooeeeeeeeeeeee e, 84



Projeto Pedagdgico do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagao

LISTA DE FIGURAS

Figura 1.1: Estrutura organizacional da UFRR ............ccooooiiiiiiiiiiiieeeee, 7
Figura 3.4: Estrutura Académica do Curso.............. Erro! Indicador néo definido.

Figura 5.1: Localizagdo do Curso de Ciéncia da Computagdo CCT — Bloco Ill e da

Biblioteca da UFRR Campus Paricarana............ccccccceeiiiiiieiiiieiiiiieeeee e 37



Projeto Pedagdgico do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagao

LISTA DE TABELAS

Tabela 5.1: Laboratorios de Computagao.........coeeeevvveiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeiie e 35
Tabela 5.2: Laboratdrios de Hardware .............cooooviiiiiiiiiiiiciiiee e 36
Tabela 9.1: Corpo docente do Curso de Ciéncia da Computagdo........................ 40



Projeto Pedagdgico do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagao

1 — Histdérico da Universidade Federal de Roraima

A UFRR teve sua implantacdo no final de 1989, quatro anos apos ter sido
autorizada pela Lei n° 7.364/85. Foi a primeira Instituicdo Federal de Ensino Superior a
instalar-se em Roraima e é considerada uma das mais novas do Pais. Ha 17 anos, vem
produzindo e disseminando conhecimentos, trabalhando na busca continua de padrbes
de exceléncia e de relevancia no ensino, na pesquisa e na extensdo. Ao longo destes
anos, a UFRR tem renovado sua missao de contribuir para o desenvolvimento do Estado,
sugerindo solugbes para os desafios amazonicos, estimulando o convivio entre as
populagdes do espaco fronteirico e elevando a qualidade de vida na regiao.

Atualmente, a Universidade possui um leque de 24 cursos de graduagao nas mais

diversas areas do conhecimento (Figura 1.1).
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Figura 1.1: Estrutura organizacional da UFRR
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E ainda, a UFRR esta trabalhando para implantar novos cursos de graduagao e
Po6s-graduacéao, atendendo aos anseios da comunidade, e tornando assim, efetivo o seu
crescimento, bem como pela consolidagao da sua infra-estrutura fisica, de equipamentos

e recursos humanos — professores e técnicos.
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2 — ldentificacdes do Curso de Ciéncia da Computacao

Denominagao do Curso: Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagao
Modalidade oferecida: bacharelado
Titulagao conferida: bacharel em Ciéncia da Computagao
Duracéao do Curso:
- Prazo médio: 4 anos
- Prazo minimo: 3,5 anos
- Prazo maximo: 7 anos
Regime Académico: semestral
Forma de ingresso no curso: Vestibular/anual
Turno de oferta: Diurno
Numero de vagas oferecidas: 35
Ano de inicio de funcionamento: 2006-2

2.1 — Justificativa

O Projeto Pedagdgico € uma exigéncia da Lei de Diretrizes e Bases da Educagao —
Lei n° 9394/96, para a implantacdo de cursos superiores nas Instituicdes de Ensino
Superior. O projeto do curso de Ciéncia da Computagao na UFRR, que tem a computagao
como atividade-fim, surgiu em decorréncia de solicitagdo da comunidade local, hoje
apresentando um quadro de crescimento populacional e comercial vertiginoso; tornando
justificavel o uso de ferramentas para tratar do volume de informagbes produzidas por
esta e apresentando-se sempre crescente, bem como a aplicacdo de artefatos
computacionais, que venha a inserir a regido em uma situagao digitalmente emancipada.

Desse modo, este projeto visa proporcionar ao corpo docente um referencial
didatico-metodoldgico que devera ser permanentemente reconstruido para atender a
complexidade da pratica educativa presente em quaisquer cursos de
formacgao/profissionalizagdo que tenha como objetivo maior a humanizagdo do homem,

técnico, moral e ético.

2.2 — Objetivos

Gerais

Formar bacharéis capacitados a atender as diferentes solicitagdes profissionais
pertinentes, com uma visao critica, criativa e inovadora, através de uma sélida formagao
basica, geral e humanistica, associada a sua formagédo profissional especifica,

promovendo a integracdo regional e o intercambio internacional, em particular com a
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Guiana e a Venezuela, visando o aprofundamento tedrico e pratico dos alunos bacharéis
em Ciéncia da Computagdo. Proporcionar aos alunos a verificagdo in loco das
necessidades e interesses das empresas, estabelecendo assim uma estreita relacio
entre a teoria e a pratica, oferecendo aos alunos a oportunidade de mobilizacdo e
aplicacao de suas experiéncias e de seus conhecimentos académicos, para a resolugao
de problemas concretos provenientes das demandas sociais e ambientais de sua

realidade.

Desse modo, o curso de Ciéncia da Computacéo:

“Tem por finalidade contribuir para o atendimento as demandas da sociedade
em sua area de atuacdo, bem como para o desenvolvimento sustentavel da

regido e do pais.

Para cumprimento de sua finalidade, o curso referencia-se na qualidade que
pretende imprimir a sua atividade formadora, com visdo critica e criativa,
calcada na ética profissional, tendo como meta alcancar a exceléncia em nivel

nacional na formacao de profissionais da Ciéncia da Computacéo.”

Destaca-se que o mercado de trabalho do profissional de Computacdo esta,
essencialmente, voltado para o comércio e a industria. Ele pode atuar no desenvolvimento
de sistemas de computador, na criagdo e programacao de microprocessadores, em
projetos de software ou hardware, em consultorias na area tecnoldgica, na gestdo de
empresas tecnolégicas ou até mesmo em um negocio proprio. Os empregos estéo,
geralmente, em departamentos de informatica de empresas publicas ou privadas, que
utilizam sistemas computacionais e/ou produzem softwares e computadores e/ou
oferecem de consultoria nesta area. O profissional pode ainda trabalhar no campo

cientifico em universidades e centros de pesquisa.

Especificos
O curso devera fornecer a base ou suporte para que o aluno seja capaz de:
e Construir e definir formalmente os conceitos fundamentais da computacao;
e Desenvolver algoritmos, provas, métodos, sistemas, artefatos computacionais, bem
como meétricas de avaliacao;

e Resolver eficientemente problemas em ambientes computacionais;

-10 -
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e Desenvolver o raciocinio abstrato — légico-matematico — capaz de abordar
problemas possivelmente complexos e enfrentar com naturalidade novas
tecnologias;

e Formar profissionais para o mercado de trabalho de nosso estado e pais;

e Possibilitar o desenvolvimento sustentavel das comunidades rurais e urbanas,

levando-se em consideracio as diferencas culturais e étnicas do nosso Estado.

2.3 — Competéncias e habilidades

O curso de Ciéncia da Computacao nao esta limitado a preparar o aluno para uma
profissdo especifica. Mais do que isto, o aluno egresso do curso possui uma formagao
sélida com variadas competéncias e habilidades que |lhe permitira atuar em diversas

profissdes que requerem o conhecimento da computacgao.

2.3.1 — Competéncias

Ele adquirira competéncias que lhe permitira atuar em:

Desenvolvimento de Sistemas de Informacgéo

Os sistemas de informagdo compreendem o conjunto de hardware e
software que processam, armazenam e distribuem as informa¢ées de uma
organizacao. O desenvolvimento destes sistemas requer a analise dos modelos de
negocios utilizados pela organizacdo e a elaboracdo de uma solugao
computacional técnica e economicamente viavel. Esta formacao permite ao futuro
profissional atuar em qualquer organizacao que utilize Tecnologia da Informagao.
Nestas organizagdes ele pode assumir cargos e fungbes de Engenheiro de
Software, Analista de Sistemas, Gerente de Projetos, Gerente de Informatica,

dentre varias outros.

Desenvolvimento de Software Basicos e Aplicativos
Softwares basicos e aplicativos sdo denominagdes dadas aos programas
de computadores de uso geral, ndo restrito a uma unica organizagdo. Eles também
sdo conhecidos com "software de prateleira". Sdo exemplos deste tipo de software
os editores de texto, planilhas, browsers, compiladores, etc. A formagdo ampla e

sélida em Programacao e Engenharia de Software oferecida pelo curso permite ao

-11 -
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formado atuar no design, implementacdo e avaliacdo destes produtos. Empregos

para estas competéncias estdo em empresas da chamada "industria de software".

Engenharia de redes de computadores
A instalagdo de sistemas computacionais em empresas requer o projeto,
implantacédo e geréncia de uma rede de computadores. Esta atividade hoje é
essencial em quase todas as empresas que utilizam Tecnologia da Informacéo, o
que garante um amplo mercado de trabalho. A atividade permanente de geréncia
da rede para garantir o seu pleno funcionamento e a seguranga e integridade dos
seus componentes requer um profissional diferenciado de alta capacitagcdo com

uma boa remuneracédo no mercado de trabalho.

Solucéo de problemas relacionados com a interacdo entre usuario e sistemas
O foco no desenvolvimento de sistemas computacionais ndo deve estar
restrito ao sistema em si. Ele deve ser amplo, centrado nas pessoas que irdo
utiliza-lo e no contexto onde esta inserido. O curso aborda os aspectos tedricos
envolvidos na interacdo humano-computador e as solugbes para melhorar a
usabilidade e a acessibilidade destes sistemas. Esta competéncia capacita o aluno
formado a atuar em empresas que produzem hardware e software ou que utilizam

sistemas computacionais na realizagao de suas atividades.

Elaboracdo de modelos matematicos e algoritmos para solucédo de problemas

O desenvolvimento de qualquer sistema computacional requer o
entendimento de um problema, a elaboragdo de um modelo matematico e
construgcao de um algoritmo que possibilite a sua implementagédo num computador.
Neste processo esta a esséncia da computagdo como ciéncia e é fundamental ao
profissional o dominio desta competéncia. Esta formacédo capacita o egresso a
trabalhar em empresas cuja atividade fim ndo € computagdo, mas que necessita
desenvolver sistemas para as suas necessidades especificas. Sado exemplos os
sistemas para engenharia, sistemas cientificos, sistemas para a area do petréleo,

sistemas para meteorologia, etc.

Pesquisa e na poOs-graduacdo em computacdo ou em areas que aplique a

computacao

-12 -
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O aluno formado no curso também esta preparado para atuar na pesquisa e
ou realizar uma pos-graduagao na area para que possa aperfeigoar e expandir os
seus conhecimentos. Nesta atuagdo profissional, é possivel trabalhar em
universidades ou centro de pesquisa para contribuir com novas descobertas

tedricas e tecnoldgicas na computacgao.

2.3.2 — Habilidades

Dentre as habilidades que o aluno adquire na sua formagao podemos citar:

Auto-aprendizado

Pela caracteristica da rapida evolugdao da computacédo, o profissional tem
que estar num processo de continuo aprendizado apés a conclusdo do curso. E
fundamental que o aluno adquira desde cedo a capacidade de aprender a
aprender. A habilidade em pesquisa esta fortemente relacionada com o auto-
aprendizado. Esta habilidade é desenvolvida ao longo de todo o curso através de
trabalhos de pesquisa e desenvolvimento em diversas disciplinas, pela
participacdo em projetos de pesquisa e pela realizagdo de um trabalho final de

Curso.
Trabalho em grupo

O desenvolvimento de sistemas computacionais € quase sempre realizado por
grandes equipes com profissionais desempenhado diferentes fungdes. A
habilidade de trabalhar em grupo é fundamental para o profissional da computacao
e é estimulada e desenvolvida durante o curso durante a realizagao de projetos de

pesquisa e trabalhos em disciplinas.
Anédlise de problemas e modelagem de solucdes

Analise de um problema e a elaboragao de um modelo para a sua solugao é
uma habilidade essencial para um profissional de computacéo. Esta habilidade é
introduzida desde o inicio do curso nas atividades de programagdo e é
desenvolvida mais amplamente em diversas outras disciplinas e atividades

curriculares.

Capacidade Empreendedora

-13 -
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A capacidade empreendedora € hoje uma habilidade indispensavel a qualquer
profissional, inclusive aqueles que nao desejam ser empresarios. Esta habilidade
capacita ao profissional a tomar iniciativas e a liderar projetos em suas atividades
profissionais. Ela é desenvolvida nos alunos através de projetos nos quais eles sao

estimulados a apresentar e liderar projetos de sistemas.

Além destas habilidades, o aluno € preparado para se expressar bem de forma oral
ou escrita através da elaboragao e apresentagdo de projetos e monografias durante todo
o curso. O aluno sera incentivado a desenvolver também competéncia e desempenho em
lingua inglesa através bastante leitura de livros e artigos de computacao escritos em

inglés.

2.4 — Perfil do egresso

As caracteristicas dos egressos do curso de Ciéncia da Computagdo podem ser
divididas em trés componentes, englobando aspectos gerais, técnicos e ético-sociais, a

saber:
Aspectos Gerais

e Capacidade para aplicar seus conhecimentos de forma independente e
inovadora, acompanhando a evolugdo do setor e contribuindo na busca de
solucdes nas diferentes areas aplicadas;

e Formacao humanistica, permitindo a compreensao do mundo e da sociedade, e
o desenvolvimento de habilidades de trabalho em grupo e de comunicagao e
expressao;

¢ Preocupacao constante com a atualizagao tecnoldgica;

e Conhecimento basico das legislagdes trabalhistas e de propriedade intelectual.
Aspectos Técnicos

e Processo de projeto para construgcdo de solugdes de problemas com base
cientifica;
e Modelagem e especificagdo de solugdes computacionais para diversos tipos de

problemas;

-14 -



Projeto Pedagdgico do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagao

e Validagao da solugao de um problema de forma efetiva;
e Projeto e implementacao de redes logicas e sistemas de computacéo;
o Critérios para selegcao de software e hardware adequados as necessidades

empresariais, industriais, administrativas, de ensino e de pesquisa.

Aspectos Etico-Sociais

e Respeitar os principios éticos da area de computacéo;

e Implementar sistemas que visem melhorar as condi¢bes de trabalho dos
usuarios, sem causar danos ao meio-ambiente;

e Facilitar o acesso e a disseminagao do conhecimento na area de computagao;

e Ter uma visdo humanistica critica e consistente sobre o impacto de sua atuacao

profissional na sociedade.

-15 -
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3 — Organizacao Académica e Administrativa

3.1 - Da UFRR

A administragdo académica da Universidade é exercida, na fungdo deliberativa,
pelo Conselho Departamental e pelo Departamento e na funcdo executiva, pela Direcéo
de Institutos e Faculdades e pela Chefia de Departamentos.

Os Departamentos, unidades basicas da estrutura académica da Universidade,
conforme estatuto e regimento desta Instituicdo Federal de Ensino Superior (IFES), para
todos os efeitos de organizacdo administrativa, didatico-cientifico e distribuicdes de
pessoal, congregam os docentes segundo as especialidades e disciplinas afins a cada
area de conhecimento. Em funcao de suas afinidades, os departamentos se agregam em
centros. O Departamento de Ciéncia da Computagédo, junto com os Departamentos de
Fisica, Matematica, Quimica, Engenharia Civil e Arquitetura, compéem o Centro de
Ciéncias e Tecnologia — CCT que, como os demais centros académicos da UFRR, esta

subordinado a reitoria.

3.2 — Do Centro

As questdes administrativas do Centro sao deliberadas pelo Conselho Departamental
do Centro de Ciéncias e Tecnologia que é presidido pelo Diretor do Centro e composto

pelos seguintes membros:

e Chefes dos Departamentos (do curso de Ciéncia da Computag¢do, Engenharia Civil,
Fisica, Quimica, Matematica e Arquitetura). Cada chefe de departamento é eleito
pelos docentes e representante técnico-administrativo do departamento e pelos
académicos do curso, conforme Resolugdo n® 004/99-CUNI de 14 de outubro de
1999;

e Representante docente de cada departamento do centro, eleito pelos pares;

¢ Representante dos técnicos administrativos do centro, eleito pelos pares;

e Dois representantes discentes dos alunos matriculados nos cursos do centro,

eleitos pelos pares;
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A estrutura do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagao € dividida em

termos organizacionais em duas areas: administrativa e académica.

3.3 — Estrutura Administrativa do Curso

A area administrativa deve ser composta pelo Chefe do Departamento de Ciéncia
da Computagdo e pessoal técnico-administrativo (1 secretario). O chefe possui as

seguintes atribuigdes:

e Convocar formalmente e presidir as reunides departamentais;

e Representar o departamento no Conselho Departamental, na qualidade de membro
nato, bem como no Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensdo — CEPE;

e Supervisionar as atividades do pessoal docente e técnico-administrativo,
particularmente quanto a frequéncia e assiduidade, respondendo pelo desempenho
global no ambito do Departamento e encaminhar mensalmente a frequéncia dos
docentes e técnicos-administrativos ao Departamento de Recursos Humanos;

e Coordenar e supervisionar as atividades do departamento e suas dependéncias;

e Encaminhar ao Diretor do Centro, dentro dos prazos exigidos, os dados relativos
ao departamento, necessarios a elaboracdo do orgamento e supervisionar a
execucao deste ultimo;

e Exercer agao disciplinar no ambito do departamento;

e Elaborar os planos de trabalho do departamento, atribuindo encargos de ensino,
pesquisa e extensdo aos docentes nele lotados, em consonancia com o plano de
desenvolvimento institucional;

e Indicar, dentre os professores do departamento, os que devem exercer tarefas em
substituicao;

e Indicar, para elaboragcdo de portaria pelo Reitor, composicdo de bancas
examinadoras de concurso destinados ao provimento de cargos para professores
efetivos;

e Compor comissdes de processo seletivo para contratacdo de professores
substitutos;

e Compor comissdes de avaliacbes para selecado de monitores das disciplinas do

curso e encaminhar a freqiiéncia dos monitores a Pré-Reitoria de Graduacao;
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e Compor comissdes para analise de aproveitamento de disciplinas solicitada por
alunos transferidos de outras instituigdes;

e Coordenar, no plano executivo, os Cursos de Especializacdo que se situem no
ambito do departamento;

e Encaminhar, ao final de cada semestre letivo, ao Departamento de Ensino e
Graduacao as notas finais e conteudos ministrados pelos professores lotados no
Departamento de Ciéncia da Computacao;

e Encaminhar, ao final de cada ano, ao Pro-Reitor de Administracdo, o Relatério de
Atividades do Departamento;

e Cumprir e fazer cumprir as disposi¢coes do Estatuto e dos Regimentos, as decisdes
dos orgaos deliberativos da Universidade e a legislagdo concernente ao ensino;

e Exercer quaisquer outras atividades que Ihe sejam atribuidas por quem de direito e

gue sejam atinentes ao cargo.

3.4 — Acompanhamento das Atividades Académicas

O departamento de Diretoria de Ensino de Graduagdo (DEG), vinculada a Pré-
Reitoria de Graduacado (PROEG), € o 6rgao administrativo responsavel pelo registro e
acompanhamento das atividades académicas. A ela compete o controle geral de
matriculas, o registro oficial dos rendimentos e frequéncias, a expedigdo de historico
escolar, de atestados, certiddes e declaragcdes sobre o percurso de cada aluno, desde o
seu ingresso até a expedicao de diploma.

Ainda é da responsabilidade do DEG a inclusdo de todos os alunos admitidos no
cadastro discente da UFRR, em seus respectivos sistemas: graduagao, pés-graduacéo e
extensdo e tem como objetivo basico a preparagdo e langcamento de dados da vida
académica destes alunos, dentre eles:

e Sistema de matricula;

e Sistema de Resultado de Notas e Frequéncia;

e Emissdao de relatérios de apoio a, Coordenagdes de Curso e Unidades

Académicas;
e Registro dos curriculos de cada curso;

e Registro de aprovagdes do Conselho de Graduacgao;
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O DEG ainda é uma diretoria que oferece condi¢gdes basicas de apoio aos setores
responsaveis pela execugdo de suas atividades, favorecendo através de um
desenvolvimento eficiente os trabalhos burocraticos, inspecionando e coordenando as
atividades académicas como: controle geral de matriculas, expedigdo de histérico escolar,
atestados, certiddes e declaragdes sobre o percurso de cada aluno, desde o seu ingresso
até a expedicdo de diploma, planejamento e divulgacado de espaco fisico académico e

outros que sdo complementares as atividades académicas da UFRR.

Rendimento Escolar

Conforme a resolugédo n® 015/2006-CEPE 19 de dezembro de 2006, para obter a
aprovacgao o aluno deve cumprir os seguintes critérios:

e Sera aprovado por mérito na disciplina ou médulo o aluno que obtiver média igual
ou superior a nove 9,0 (nove virgula zero);

e Sera aprovado na disciplina ou modulo o aluno que obtiver média igual ou superior
a 7,0 (sete virgula zero);

e Concede-se um exame de recuperagao, caso seja atendida a exigéncia de
freqiéncia minima, ao aluno que obter média aritmética simples igual ou superior a
6,0 (seis virgula zero) e inferior a 7,0 cinco (sete virgula zero). Sendo aprovado o
aluno que obter média igual ou superior a 6,0 (seis virgula zero);

e Sera reprovado o aluno que faltar vinte e cinco por cento ou mais nas atividades;

e Fica reprovado o aluno que obtiver média inferior a 7,0 (sete virgula zero) ou

inferior a 6,0 (seis virgula zero) no exame de recuperagao.

4 — Estrutura Curricular

Com a finalidade de formar a base de conhecimentos cientificos, o curso oferece
disciplinas de Ciéncia da Computagédo, Matematica, Estatistica, Administragédo, Direito e
Pedagogia. S&o as matérias fundamentais que vao permitir a abordagem de problemas,
independentemente do momento e do contexto tecnolégico no qual o egresso esteja
inserido.

A base cientifica € aquela que possibilitara a adaptagdo as novas tecnologias e

construira um alicerce de conhecimentos fundamentais para as aplicagdes da informatica.
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A capacidade de adaptagcdo aos avangos tecnologicos da area estd embasada na
fundamentacdo tedrica do curso, nos aspectos administrativo, matematico e
computacional e na aplicagdo de tecnologias avangadas (Linguagens de Programacéo,
Bancos de Dados, Engenharia de Software e outras), permitindo ao egresso uma
compatibilidade entre os conhecimentos tecnolégicos e o mercado em que estara
ingressando.

Paralelamente, o elenco de disciplinas tecnoldgicas permite a atualizagdo técnica,
a preparagao para as novas tecnologias e a analise constante de problemas e suas
solugdes, mediante a utilizacdo da computacdo como instrumento. Assim, o profissional
de Ciéncia da Computacgao deve dispor de uma solida formacgao conceitual (conhecimento
explicito) aliada a uma capacidade de aplicagdo destes conhecimentos cientificos em sua
area de atuacgao (conhecimento tacito).

Portanto, de modo a desenvolver as habilidades necessarias a atuagao na area de
Ciéncia da Computacédo, o curriculo do curso contempla trés grupos de matérias,
conforme o MEC recomenda através das Diretrizes Curriculares de Cursos da Area de

Computacéao e Informatica:

4.1 — Formacao basica em ciéncia da computacao

A formacdo basica tem por objetivo introduzir as matérias necessarias ao
desenvolvimento tecnolégico da computacdo. Sdo matérias de formagdo basica dos
cursos da area de computacdo: a ciéncia da computagdo (Algoritmos, Programacao,
Arquitetura de Computadores e Eletrbnica), a matematica, a fisica e eletricidade. Sao
disciplinas deste nucleo:

e Matematica Elementar

e Calculo Diferencial e Integral I, Il
e Geometria Analitica

e Algebra Linear

e Introducao a Estatistica

e Matematica Discreta

e Eletricidade Basica

e Logica de Proposicional

e Logica de Predicados

e Introducao a Sistemas de Computacéao
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e Algoritmos

e Circuitos Digitais |

e Linguagens de Programacéo

e Programacéo Estruturada

e Programacéao Orientada a Objetos

e Programacdo em Baixo Nivel

e Arquitetura e Organizacdo de Computadores
e Estrutura de Dados | e Il

¢ Fundamentos da Computagao

¢ Andlise de Algoritmos

4.2 — Formacdao abrangente na area Tecnoldgica

O curso tem como objetivo criar fundamentagao tedrica para o desenvolvimento de
solugdes computacionais para problemas organizacionais, apresentando énfase em
engenharia de software, banco de dados, redes de computadores, sistemas operacionais
e computacgdo grafica. Adicionalmente, espera-se uma formagao geral e contextualizada a
realidade de suas aplicagdes e dos conteudos de inteligéncia artificial. S&o disciplinas
deste nucleo:

e Engenharia de Software | e Il

e Sistemas Operacionais

e Construcao de Compiladores

e Banco de Dados | e ll

e Redes de Computadores | e Il

¢ Inteligéncia Artificial

e Projeto e Implementacéo de Sistemas

e Arquitetura e Tecnologias de Sistemas Web
e Sistemas Distribuidos

e Computacgao Grafica

4.3 — Formacao abrangente na area de formacéao
complementar e humanistica
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O curso da énfase ao estimulo e a capacitagao para o empreendedorismo na area

de tecnologia, além de propiciar uma visdo abrangente nas areas de administracéo e
direito, contemplando os aspectos organizacionais e os principios gerais da administragao
(planejamento, lideranga, organizacéo, controle e tomada de decis&o), com o objetivo de
desenvolver competéncia gerencial para promover o alinhamento da tecnologia da
informacdo aos objetivos organizacionais. Na area humanista, abordam-se aspectos
relativos aos impactos e efeitos do processo tecnoldgico sobre a sociedade como um
todo, sobre as pessoas e as organizagdes. Sao disciplinas deste nucleo:

e Metodologia e Técnicas do Trabalho Cientifico

e Introdugcdo a Administragcao

e Direito e ética na Computacao

e Trabalho de Conclusao de Curso | e Il

e Atividades Complementares

Assim, com base nas quatro areas apresentadas, a grade curricular possui uma
boa parte das disciplinas voltadas para a formacéo basica, permitindo que a atualizagao
tecnolégica ndo seja um obstaculo no desenvolvimento profissional do egresso. A area de
computacdo e informatica diferencia-se significativamente de outras no que tange a
atualizagdo de conteudos de formagao tecnoldgica. A velocidade das mudangas nas
tecnologias requer que a esséncia seja bem trabalhada, haja vista que a formag&o em
conhecimentos tecnoldgicos nado caracteriza um bom profissional. A formacao
tecnoldgica, entretanto, ndo deve passar despercebida e deve ser trabalhada durante o
decorrer do curso, através da utilizacdo de recursos de hardware e software bastante
atualizados. O uso de tecnologia nova implica em atualizagdo com o mercado de trabalho
e mais facilidade no acompanhamento de novas concepgdes tecnolégicas. As ementas

das disciplinas que compde a grade curricular sdo apresentadas no APENDICE 15.

ORGANIZACAO CURRICULAR DO CURSO
DE CIENCIA DA COMPUTACAO - BACHARELADO

PERIODO CODIGO DISCIPLINA RECSS |Es-|To T%ATifA HTOE%?;TICAASEEA;;TA. EA CA?S@Q?SAAS A
(CcODIGO)
1° | DCC104 |Lébgica Proposicional - 4 4 0 60
DCC105 | Algoritmos - 4 3 1 60
DCC103 | Introducdo a Sistemas de Computacao - 4 4 0 60
DCC106 |Eletricidade Béasica - 4 4 0 60
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MA 301 | Matematica Elementar - 90
CSC 04 | Métodos e Técnicas do Trabalho Cientifico - 4 4 60
Subtotal 26 25 390
PERIODO CcODIGO DISCIPLINA RE(;SIES-ITO Tg:—ifA HT?E}R’OA;:;AASEEAF?ANQEA CASREGMAEZ-?RRAASIA
(CODIGO)
MAT 01 | Calculo Diferencial e Integral | MA 301 6 6 0 90
MAT 04 | Geometria Analitica MA 301 6 6 0 90
o DCC204 | Circuitos Digitais | DCC106 4 3 1 60
DCC205 | Programagéo Estruturada DCC105 4 2 2 60
DCC206 | Linguagens de Programacao - 4 2 2 60
DI712 |Direito e Etica na Computacio - 4 4 0 60
Subtotal 28 23 5 420
PERIODO CODIGO DISCIPLINA REQPS IES-ITO TcoiifA HTOE%ARF:ZZSEEAF? ANTA| (L;A CASREGN,AE';?RRAAS A
(CODIGO)
MAT 05 | calculo Diferencial e Integral 11 Mﬂgi 6 6 0 90
MAT 06 [ Algebra Linear | MATO4 6 6 0 90
30 |AD201 [Introducdo a Administracéo - 4 4 0 60
DCC301 | Arquitetura e Organizacdo de Computadores DCC204 4 3 1 60
DCC302 | Estrutura de Dados | DCC205 4 2 2 60
DCC305 | Programacdo Orientada a Objetos DCC205 4 3 1 60
Subtotal 28 24 4 420
PERIODO CODIGO DISCIPLINA REQPS IES-ITO TcoiifA HTOE%ARF:ZZSEEAF? ANTA| (L;A CASREGN,AE';?RRAAS A
(CODIGO)
MATO3 | Introducdo a Estatistica - 6 6 0 90
MA 302 | Matematica Discreta MA 301 4 6 0 90
" DCC403 | Sistemas Operacionais DCC301 4 3 1 60
DCC405 | Estrutura de Dados 11 DCC302 4 2 2 90
DCC402 | Engenharia de Software - 4 3 1 60
DCC407 | Redes de Computadores | DCC 305 4 2 2 60
Subtotal 28 22 6 450
PERIODO CODIGO DISCIPLINA RE(;S |Es>|‘ro T%ATifA HTOE%ARF::;SEEAQANT/T (IEA CASREGMAE';%QB A
(CODIGO)
(o
* |DCC508 | Fyndamentos da Computacio pecas | 4 3 1 60
DCC507 | Redes de Computadores Il DCC407 4 3 1 60
DCC509 | Engenharia de Software 11 DCC402 4 3 1 60
DCC510 | Programacdo em Baixo Nivel DCC301 4 3 1 60
DCC502 | Banco de Dados | DCC405 4 3 1 60
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DCC511 | Légica de Predicados pcciod | 4 3 1 60
Subtotal 24 18 6 360
PERIODO cODIGO DISCIPLINA REQPS IES-ITO TcoﬁifA HTOE%ARF:ZZSEEA;\ANTA. (L;A CASREGMAEQ%RQS'A
(CODIGO)
DCC508
DCC605 Construcdo de Compiladores DCC510 4 3 1 60
DCC403
DCC602| sistemas Distribuidos DCC507 4 3 1 60
_ DCC405
g |DCCB606 | aAnalise de Algoritmos MA302 | 4 2 2 60
- DCCA405
DCC607 Inteligéncia Artificial DCC511 4 60
DCC603 | Banco de Dados |1 DCC502 4 60
Subtotal 20 14 6 300
PERIODO cODIGO DISCIPLINA REQPS IES-ITO TcoﬁifA HTOE%ARF:ZZSEEA;\ANTA. (L;A CASREGMAEQ%RQS'A
(CODIGO)
MAT 04
DCC703 Computacao Grafica DCC305 4 3 1 60
DCC704 ] ] ] DCC407
Arquitetura e Tecnologias de Sistemas Web DCC502 2 2 60
7o | DCC705] Trabalho de Conclusao de Curso | CSC 04 6 0 90
Subtotal 14 | 110 3 210
PERIODO CcODIGO DISCIPLINA RECSS |Es-|To T%ATiiA HTOE%?;TICAASEEARA;TA. EA CASRSAﬁ‘Eg?sAAf A
(CODIGO)
DCCB802 | Projeto e Implementacédo de Sistemas DCC704 60
DCC803 | Trabalho de Concluséao de Curso 11 DCC705 90
g DCC804 | Atividades Complementares - - - - 200
Subtotal 10 8 2 350
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4.4 — Trabalho de Conclusao de Curso

Considera-se aluno em fase de realizacdo do Trabalho de Conclusao de Curso
(TCC), aquele regularmente matriculado a partir do sétimo periodo do Curso de Ciéncia
da Computacéo, ou seja, ter cursado em média 70% da carga horaria do curso. O TCC e

seu desenvolvimento obedecem ao regulamento apresentado no APENDICE 10.

Periodicamente, o Colegiado do Curso ird escolher um professor do curso de
Ciéncia da Computacéao para ser o Coordenador do TCC. Seus deveres estdo anunciados
no APENDICE 10.

4.4.1 — Monografia

A Monografia visa a avaliagdo do aproveitamento dos conhecimentos adquiridos
durante o curso, sendo componente do oitavo periodo do curso de Ciéncia da
Computagdo e sua apresentacdo e aprovagao na banca de arglicdo € parte dos

requisitos de conclusio do curso.

A Monografia tem por fim propiciar ao aluno:

¢ Aliniciacao cientifica com vistas a producao de texto cientifico de qualidade;

e A oportunidade de demonstrar o grau de habilidade e de conhecimento
adquiridos;

¢ O aprofundamento do conhecimento em tema de sua predilegao;

¢ O desenvolvimento do comportamento autbnomo em relagdo a compilacéo e
a producéo do conhecimento;

e O desenvolvimento da capacidade de interpretacdo e critica de temas

vinculados a Ciéncia da Computacao.

Atribuicdes dos alunos sob orientacao:

e Elaborar o Anteprojeto da Monografia (APENDICE 5);

e Escolher Professor-orientador e apresentar-lhe o Anteprojeto da Monografia;

e Assinar o Termo de Compromisso do Aluno Orientado (APENDICE 6) e
entrega-lo a Coordenagdo do Curso, juntamente com o Anteprojeto da

Monografia;

-26 -



Projeto Pedagogico do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagéo

e Frequentar as atividades programadas de orientagao;

e Cumprir o calendario de atividades especificado no Anteprojeto;

o Elaborar a Monografia (APENDICE 11);

e Entregar ao orientador, mensalmente ou quando solicitado, relatérios
parciais sobre as atividades desenvolvidas;

e Entregar ao Coordenador de TCC, até o prazo definido, trés volumes
impressos da versao final do TCC, devidamente assinados pelo orientador,
e uma via gravada em CD-ROM,;

e Comparecer, em dia, hora e local determinado, para apresentar e defender o

a monografia perante a Banca Examinadora.

Atribuicdes do Professor-Orientador:

¢ Definir com seu(s) orientando(s) o Cronograma de Reunides e Atividades da
Monografia;

e Assinar o Termo de Compromisso de Professor-orientador (APENDICE 6);

e Cumprir o Cronograma de Reunides e Atividades da Monografia;

e Convidar dois (2) professores para comporem a banca examinadora de
defesa da Monografia e entregar-lhes os exemplares de defesa (APENDICE
7);

Avaliacéo

O processo de avaliagao sera realizado de acordo com a resolugao n° 065/93 de
30 de junho de 1993. O processo transcorrera em duas etapas:
e Submissao da primeira versao do trabalho a banca examinadora;
e Apresentacdo oral e publica da versdo escrita definitiva da monografia de

graduacéo.

As notas atribuidas a versao escrita definitiva, bem como de sua apresentacgao oral

e publica, foram definidas usando o seguinte critério.
e Média da Versao final Escrita (MVFE) = média simples dos valores atribuidos
por cada membro da banca examinadora, esses valores podem variar entre 0

(zero) a 10(dez).
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e Média da Apresentacéo Oral e Publica (MAOP) = média simples dos valores
atribuidos por cada membro da banca examinadora, esses valores podem

variar entre 0 (zero) a 10(dez).

A nota final consistra da média aritmética ponderada das médias calculadas

anteriormente (.MVFE e MAOP), sendo computada pela seguinte férmula:
Nota Final = [ (MVFE*0,7) + (MAOP*0,3) |

O aluno que nao se inscrever no regime de orientagdo no prazo previsto no
calendario, bem como aquele que for reprovado pela Banca Examinadora ou pelo
orientador, nos termos previstos neste Regulamento. Se reprovado pela Banca
Examinadora de TCC, o(a) aluno(a) n&o colara grau e devera efetivar a renovagao da
matricula para o proximo periodo letivo para a inscricdo no regime de orientagdo. Casos

excepcionais serdao encaminhados ao Conselho de Curso de Ciéncia da Computacgao.

4.5 — Atividades Complementares

As atividades complementares podem ser adquiridas dentro ou fora do ambiente
académico, de maneira a propiciar um alargamento do curriculo do aluno com situagdes e
vivéncias, internas ou externas ao curso, possibilitando o reconhecimento de habilidades,
conhecimento, competéncias e atitudes do discente. Para incentivar estas atividades, os
alunos deverdo cumprir a carga horaria de 200 horas/aula. Estas atividades

compreendem a:

a) Participacdo em congressos, seminarios, simposios, conferéncias de
natureza técnica-cientifica e tecnolégicas;

b)  Realizagdo de cursos em congressos cientificos;

c) Realizacdo de cursos extracurriculares;

d) Atividades de extensao;

e) Publicagdo de resumos;

f) Publicacao de artigo cientifico na integra;

g)  Monitoria;

h)  Estagio;

i) Empresa Junior;
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j) Bolsa de pesquisa;

k)  Bolsa de trabalho;

) Participagdo em o6rgaos colegiados da UFRR,;
m)  Projeto de iniciac&o cientifica;

n)  Programas de educacao tutorial.

A avaliagao da disciplina Atividades Complementares — DCC 802 decorre de acordo

o regulamento apresentado no APENDICE 12

Monitoria

O Programa de Monitoria tem como objetivo experimentar a vivéncia didatico-
pedagogica sob a supervisdo e orientagdo do professor responsavel, ainda na vida
académica, promover reforco ao processo de ensino-aprendizagem e possibilitar um
aprofundamento de conhecimento na area em que se desenvolve a monitoria.

E uma atividade que propicia um espaco para rever contetdos, discutir dividas e
trocar experiéncias, aproximando cada vez mais o corpo discente e docente. Deve existir
apoio a efetiva participagao dos alunos do curso em Programas de Monitoria em todas as
disciplinas. O Regulamento do Programa de Monitoria pode ser apreciada no APENDICE
13.

Programas de Estagio

Os alunos tém a oportunidade de enfrentar desafios que os impulsionam a ampliar
os conhecimentos até entdo construidos, buscando solugdes inovadoras para os
problemas com os quais se deparam. Essas atividades podem ser exercitadas em
projetos especiais coordenados pela IES e com participagdo da prépria IES, de
Organizagdes Nao-Governamentais (ONGs), 6rgaos publicos e empresas privadas. O
estagio pode ser um caminho natural para se iniciar parcerias. IES que dispdem de um
esquema bem estruturado de estagios, usualmente contam com um banco de dados de
empresas. Essas empresas sdo parceiras em potencial para atividades de extensao, ja
que o contato com elas foi viabilizado via programa de estagio.

A quantidade de projetos de extensdo que podem ser realizados é tdo grande
quanto as aplicagdes de Informatica, ou seja, € praticamente ilimitada. O maior empecilho

na criacao de tais projetos €, em geral, a burocracia associada a projetos que envolvam
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mais de uma instituicdo. Para eliminar este problema, a IES deve suprir um 6rgao que
tome conta destas questdes, especialmente as financeiras. Desta forma, os professores
da IES tém mais tempo e uma liberdade maior para exercitar sua criatividade e seus

contatos para a criagao de tais projetos.

Estadqgio Supervisionado

O Estagio Supervisionado objetiva-se na complementagéo da formagao académica
pela realizagao de atividades de pratica pré-profissional. Estas atividades sao regidas pela
Lei n°® 87.497/87, permitindo que o aluno tenha acesso ao seu futuro campo de atuacgao
profissional através de contato direto com questdes praticas e tedricas. Além da
oportunidade de colocar em pratica os conceitos assimilados na graduacéo, também sao
criadas oportunidades para desenvolver novos conhecimentos e relacées interpessoais
durante a formacéao do estudante.

Para ser -caracterizado como complementagdo da formagao curricular e
treinamento, o estagio deve ser condizente com o curriculo do curso frequentado pelo
aluno. A escolha e a opgao do campo de estagio serdo de responsabilidade do aluno,
conforme seus interesses nas areas de atuacdo. O estagio supervisionado podera ser
remunerado ou nao, ficando a critério do acordo pré-estabelecido entre o aluno e a
empresa.

A realizagdo do Estagio Supervisionado somente sera considerada valida se for
efetivada em empresa previamente aprovada pela coordenagao do curso de Ciéncia da
Computacgéo e segundo as normas aqui estabelecidas.

Ressalta-se que este Estagio Supervisionado ndo € fundamental a integralizagao
da carga horaria minima do curso, embora possa ser aproveitado como componente

curricular de Atividades Complementares.

Orientacado de Estagio

Professores do curso deverdo ser escolhidos pelos alunos para orienta-los na
realizacdo dos seus estagios, coordenar os trabalhos e avaliar os relatérios. O professor
Orientador deve ser docente do Curso de Ciéncia da Computagdo e sera responsavel
pelo acompanhamento e avaliagdo do desempenho do aluno estagiario.

As atividades exercidas dentro da empresa serdo supervisionadas por um

orientador da empresa. Este orientador deve ser profissional formado em areas correlatas
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de Ciéncia da Computacdo, exercendo atividade na empresa, e sera responsavel pelo

acompanhamento do aluno estagiario no local de estagio.
AtribuicOes dos Estagiarios

O aluno podera cursar o Estagio Supervisionado desde que tenha concluido com
aprovacao mais de 70% das disciplinas do 1° ao 6° periodos curriculares.

S&o atribuigdes do estagiario:

a) Procurar um professor-orientador para acompanhar o seu trabalho, antes do inicio
do estagio, e entregar o Termo de Compromisso e o Plano de Estagio (APENDICE
I) para o Coordenador do curso;

Participar ativamente das atividades de estagio que |hes foram oferecidas;

c¢) Cumprir a carga horaria e o horario estabelecido para o estagio;
) Participar de reunides e/ou sessdes de avaliacao.

Elaborar um relatério final do estagio.
Atribuicdes do Professor-Orientador:

¢ Definir com seu(s) orientando(s) reunides e o as atividades do estagio;
e Assinar o Termo de Compromisso de Professor-orientador (APENDICE I);

e Cumprir o cronograma de reunioes;
Relatério final
Neste relatério, o aluno devera apresentar os resultados por ele obtidos dentro da
proposta inicial de trabalho. E ainda, ele devera avaliar seu desempenho dentro da
empresa, salientando as dificuldades, facilidades, pontos positivos e negativos do estagio,

bem como sugestdes concretas para a melhoria de processos operacionais da empresa.

Empresa Junior

Outra possibilidade de estruturagcdo da extensdo da-se por meio da criagdo e
fortalecimento de Empresas Junior, que devem ser estabelecidas e administradas pelos
alunos, tendo a participagéo docente restrita a orientagbes. As Empresas Junior provéem

solugbes de baixo custo e alta tecnologia para pessoas fisicas e juridicas, em geral
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empresas de pequeno porte que nao tém condi¢gbes de pagar uma solugéo fornecida pelo
mercado. Como os projetos sdo exclusivamente desenvolvidos e gerenciados pelos
alunos de graduacgao, estes adquirem uma experiéncia de vida e trabalho que nao seria
possivel desenvolver unicamente através da sala de aula. Além disso, muitas vezes os
projetos demandados s&o multidisciplinares e envolvem estudantes de diferentes areas
da IES. Esta relacao entre estudantes de diferentes areas promove também a necessaria
troca de experiéncias, conhecimentos, linguajar e idéias, desenvolvendo as habilidades

de trabalho em equipes interdisciplinares previstas no perfil.
Empresa Prestadora de Servigos

Uma terceira possibilidade é a criacdo de uma empresa de prestacao de servigos
de Tecnologia da Informacao pelos professores e que reuna alunos para a participagao
em projetos contratados ou negoécios iniciados pela prépria empresa. Esse tipo de
empresa deve procurar no mercado desafios que motivem a busca de novas solugdes, de
modo a criar a necessidade de pesquisa e aprendizado especifico nos alunos e de
capacitagcao nos docentes. Por outro lado, o aporte financeiro proveniente das atividades
da empresa pode ser utilizado em investimentos na compra de equipamentos de ultima
geragao, bolsas para desenvolvimento de pesquisa no contexto da iniciagéo cientifica, do
mestrado e do doutorado e da aquisicdo de bibliografia especializada, entre outros. A
sociedade demanda produtos e servigos pagando por eles, fornecendo alternativas de
financiamento e induzindo a academia a realizar pesquisas envolvendo docentes e
alunos, os quais procuram melhorar suas qualificagdes. Forma-se assim, um verdadeiro
ecossistema da tecnologia de informagao, beneficiado diretamente pela integragao entre
as atividades fins. Os projetos contratados tanto podem ser realizados em paralelo com
os projetos integrados previstos na grade curricular quanto no ambito desses ultimos,

quando aplicavel.

4.6 — Disciplinas Eletivas

As disciplinas oferecidas com Eletivas objetivam propiciar aos estudantes
suplementarem sua formacao especifica com disciplinas que abordem um dos seguintes

temas:
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) Recentes desenvolvimentos cientificos e tecnoldgicos da engenharia

elétrica, permitindo ao estudante um maior aprofundamento de estudos na area de

atuacao que escolheu e contribuindo para sua atualizagao curricular;

) Conteudos de maior complexidade, atendendo a demandas especificas de

estudantes que desejam se encaminhar para a pesquisa e a pés-graduacgao;

[lIl)  Conteudos que proporcionem aos estudantes uma formacgao interdisciplinar,

incentivando sua criatividade e a habilidade interpessoal.

Os estudantes deverao cursar pelo menos 480 horas de disciplinas Eletivas até o final

do oitavo periodo da graduacéo.

Para efeito de escolha o aluno do curso de Ciéncia da Computacado tera a sua

disposicdo um elenco de disciplinas que deverao ser ofertadas, através do departamento

de Ciéncia da Computacdo e de outros departamentos da UFRR, preferencialmente

conforme Tabela abaixo.

PRE-

CARGA HORARIA SEMANAL

CARGA HORARIA

CODIGO DISCIPLINA R;Eglél%lg;) TOTAL | TEORICA | PRATICA SEMESTRAL
DCC901 | Sistemas em Tempo Real DCC403 | 4 3 1 60
DCCooy | Introducdo ao Processamento de Sinais DCCA05

Biomedicos MATO05 | 4 3 1 60
DCC903 | Ensino a Distancia - 4 4 0 60
DCC904 | Realidade Virtual DCC305 | 4 3 1 60
DCC905 | Topicos de Recuperacao de Informacdo - 4 4 0 60
DCC906 | Planejamento e Analise de Experimentos MAT03 4 4 0 60
DCC907 | Seguranca da Informacéo DCC602 | 4 3 1 60
DCC908 | Geréncia de Projetos de Sistemas de Informacdo | pccsos | 4 3 1 60
DCC909 | Programacéo Funcional - 4 3 1 60
DCC910 | Circuitos Digitais 1l DCC204 | 4 3 1 60
DCC911 | Hardware e Interfaceamento DCC510 | 4 3 1 60
DCC912 | Tépicos Especiais | 4 4 0 60
DCC913 | Topicos Especiais 11 4 4 0 60
DCC914 | Topicos Especiais 111 4 4 0 60
DCC915 | Topicos Especiais IV 4 4 0 60
DCC916 | Topicos Especiais V - 4 4 0 60
MAT?28 |Programacao Linear MATO5 6 4 2 90
AD303 | Administracdo de Micro e Pequenas Empresas 4 4 0 60
AD321 |Fundamentos da Economia 4 4 0 60
LEMO040 | Libras - Lingua Brasileira de Sinais 4 4 0 60
LT113A |Lingua Inglesa | - 4 4 0 60
LT114A | Lingua Inglesa Il LT113A| 4 4 0 60
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4.7 — Disposicdes Transitorias

A partir do segundo semestre de 2009 dar-se-a implantagdo da nova organizagao
curricular, que ocorrera com base nas equivaléncias mostradas no APENDICE 14. Com o
objetivo de facilitar a transicdo dos estudantes ja matriculados no curso (ingressantes em
2006, 2007 e 2008) para a nova estrutura curricular, o Coordenador do Curso podera
autorizar excegbes transitérias ao aluno quando julgar necessario, tais excegodes
resumem-se a:. quebra de requisitos e co-requisitos; e liberacdo do aluno para cursar
determinada disciplina em regime total ou parcial de estudo dirigido. Destaca-se que os
casos omissos serdo resolvidos pelo Colegiado do Curso e ressalta-se ainda que em
casos nos quais possam ter conflitos com os sistemas existentes de registro e controle

académico sera ouvida a Diretoria de Assuntos Académicos (DAA) da PROEG.

4.8 — Carga horaria total do Curso

O curso de bacharelado em Ciéncia da Computacdo compde-se de 3.410 horas
organizadas da seguinte forma:
e 2.550 horas de disciplinas obrigatérias;
e 480 horas de disciplinas eletivas;
e 180 horas de Trabalho de conclusao de curso;

e 200 horas de Atividades complementares.

5— Conclusao do Curso

Para concluir o curso de Ciéncia da Computagcdo, o aluno devera,

obrigatoriamente, cumprir TODOS os requisitos abaixo:

e Ter sido aprovado em todas as disciplinas obrigatérias;
e Ter cursado, no minimo, 480h/aulas de disciplinas eletivas;
e Ter sido aprovado no Trabalho de Conclusao de Curso;

e Ter cumprido as 200h/aulas de Atividades Complementares.
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6 — Infra-estrutura fisica

O curso de Ciéncia da Computacao devera oferecer uma estrutura basica para o
seu aluno acompanhar as disciplinas da grade curricular. Tal estrutura compde-se de:

laboratdrios, salas de aula e biblioteca.

6.1 — Laboratorios

O projeto pedagdgico do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagao possui
disciplinas que obrigatoriamente necessitam de praticas laboratoriais para o processo de
aprendizagem e assimilagéo dos conteudos pelo aluno.

O numero de laboratérios deve ser suficiente para garantir que as atividades
desenvolvidas pelos alunos, dentro ou fora do horario estabelecido para as aulas, sejam
com a utilizacdo de computadores interligados a Internet.

Para o curso de Ciéncia da Computacdo, estdo planejados dois tipos de

laboratérios: de computagao e de hardware.

e Laboratorios de Computacao

O numero de computadores em cada laboratério, devera atender a utilizagao
de um aluno por maquina, com um total de 35 alunos por laboratério. Estes
laboratérios (Tabela 5.1), tem como finalidade a pratica de analise, projeto e

desenvolvimento de sistemas.

Quantidade Descricédo do laboratério Quantidade
de de
laboratorios computadores
1 Sistemas operacionais e 35
Sistemas embarcados
2 Programacgéao, Banco de Dados, 35
Analise e projeto de sistemas

Tabela 5.1: Laboratdrios de Computacéao

A utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas atualizadas sera uma constante
nas disciplinas do curso, por isso nos computadores deverdo ser instalados

softwares utilizados no mercado, de forma que o aluno aprenda ferramentas atuais
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e ja seja capaz de trabalhar em empresas. Além do software utilizado no
desenvolvimento das disciplinas, € considerado também que os laboratérios
tenham outras ferramentas atuais, em relagcdo a qualquer area (linguagens de
programacgao, sistemas gerenciadores de banco de dados, ferramentas CASE,
etc). Além disso, € importante que, mesmo que um desses programas nao seja
utiizado em nenhuma disciplina, o mesmo esteja disponivel, caso o professor
solicite. Logicamente, o numero de licengas desses programas nao precisa ser
elevado, como € o caso de software utilizado em disciplinas, e considerando

sempre a utilizacdo de um equivalente sob o modelo de software livre.

e Laboratérios de Hardware

Além dos laboratérios de computacgao, deve ser disponibilizado pelo menos
um laboratério de hardware (Tabela 5.2) com o0s seguintes equipamentos:
osciloscopio, multimetro, oscilador, fonte de alimentacdo, resistores, diodos,
microcontroladores (pic) etc. Este laborat6rio tem como objetivo principal fornecer
para o aluno um conhecimento basico de eletrbnica, possibilitando-o desenvolver
sistemas que integram hardware e software.

E ainda, existira um laboratério especifico para Redes de Computadores, o
qual sera equipado com diversos equipamentos necessarios a montagem e
configuragdo de redes. Este laboratério tem como objetivo principal a pratica de
Redes de Computadores, de modo que o aluno possa montar (e desmontar!),
configurar e fazer testes em uma rede montada por ele; consolidando os conceitos

aprendidos nas aulas tedricas.

Quantidade Descricédo do laboratério
de

laboratérios
1 Circuitos Digitais
1 Redes de Computadores

Tabela 5.2: Laboratérios de Hardware

6.2 — Salas de aula

As salas de aula do Centro de Ciéncias e Tecnologia (CCT) - Bloco Il — Campus
Paricarana (Figura 5.1), no qual esta lotado o curso de Ciéncia da Computagao, possui

todas as salas de aula climatizadas. Futuramente, apds a reforma do prédio, as cadeiras
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deverao ser confortaveis. E ainda, idealmente, o curso deve possuir uma infra-estrutura

que viabilize a conexao de notebooks dos alunos e dos professores a internet.
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Figura5.1: Localizacdo do Curso de Ciéncia da Computacdao CCT — Bloco lll e da Biblioteca da UFRR
Campus Paricarana
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6.3 — Espaco para acervo bibliografico

O curso de Ciéncia da Computagao nao possui uma biblioteca especifica para o
seu curso, mas conta com a Biblioteca Central da UFRR que a cada ano vem adquirindo
sistematicamente novos livros, revistas e periddicos cientificos. A Biblioteca Central

dispbe de um catalogo on-line que podera ser acessado através do site www.bc.ufrr.br

6.4 — Secretaria

A secretaria sera composta por:
e DCC,
e CAG,

e Secretéria(o).

Além disso, deve possuir uma infra-estrutura que facilite o atendimento dos alunos, tanto
em conforto como em logistica. Fica idealizado, portanto que esse espaco devera

localizar-se em uma das salas do CCT.

6.5 — Sala de professores

Esse espaco sera reservado a todos que fazem parte do corpo docente do DCC.
Tendo como finalidade oferecer uma estrutura minima para preparagédo de aulas. Esta
sala deve ser contemplada com pontos de redes, mesas, armarios e um computador para

cada professor.

7 — Corpo Docente

Ao professor do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacgao cabe:

e Elaborar o plano de ensino de sua(s) disciplina(s)

e Ministrar a(s) disciplina(s) sob sua responsabilidade cumprindo, integralmente, os

programas e a carga horaria;

e Registrar a matéria lecionada e controlar a frequiéncia dos alunos;
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e Estabelecer o calendario de eventos, em comum acordo com o0s alunos,
divulgando-o entre os demais professores;

e Elaborar e aplicar os instrumentos de avaliagcdo do aproveitamento dos alunos,
entregando a Coordenagao cépia da prova aplicada;

e Conceder vista de prova, com data e hora marcada, quando o aluno tomara
conhecimento do gabarito da prova e tirara suas duvidas quanto a corregéo,

e Fornecer ao setor competente o resultado das avaliagdes e a frequéncia dos
alunos, nos prazos fixados;

e Observar o regime disciplinar da Instituicao;

e Participar das reunides e dos trabalhos dos 6rgaos colegiados a que pertencer e
das comissdes para as quais for designado;

e Comparecer a reunides e solenidades programadas pela Diretoria e pelos 6rgaos
colegiados da Instituig&o;

e Planejar e orientar pesquisas, estudos e publicagdes;

e Elaborar, quando solicitado, questdes para processos seletivos, aplicar provas e
fiscalizar sua realizagao;

e Exercer outras atribuigdes pertinentes.

Além das atribuicdes acima descritas, espera-se que os professores, no exercicio de
suas fungbes, mantenham excelente relacionamento interpessoal com os alunos, demais
professores e com a Coordenacdo do Curso, estimulando-os e o0s incentivando ao
desenvolvimento de um trabalho compartilhado, interdisciplinar e de qualidade, além da

predisposicao para o seu proprio desenvolvimento pessoal e profissional.

Especificamente, em sua acdo pedagodgica em sala de aula, numa postura
construtivista, para propiciar aos alunos o perfil projetado para a sua atuagao profissional
futura, realizacdo pessoal e ocupacido de seu espacgo social, espera-se que o professor
evolua da abordagem pedagdgica voltada prioritariamente para aulas expositivas do tipo
conferéncias para o uso crescente de outros recursos que valorizem a pratica, a iniciativa,
o trabalho em grupo cooperativo e incentivem a pesquisa, o desenvolvimento autbnomo e

a capacidade de expressao oral e escrita.
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7.1 — Composicéo do corpo docente

O quadro de professores do Departamento de Ciéncia da Computagao € composto

por quatro professores efetivos, em dedicacao exclusiva (40 hs DE). A tabela 9.1

apresenta a relagédo do corpo docente da UFRR, em agosto de 2006, bem como as suas

respectivas areas de formagdo e o regime de dedicagdo do curso de Ciéncia da

Computacéo.
~ REGIME DE
DOCENTE GRADUACAO MESTRADO DOUTORADO TRABALHO
Fabio Jose Parreira Ciéncia da Computagao — Engenharia Elétrica — Engenharia Elétrica — Dedicagao
Centro Universitario do Universidade Federal de Universidade Federal Exclusiva
Triangulo (1999) Uberlandia (2002) de Uberlandia (2006) (40 hs)
George Henrique Informatica — Universidade Dedicagao
Tavares Leite Luterana do Brasil (2000) Exclusiva
(40 hs)
Guilherme Bernardinho | Ciéncia da Computagéo — Engenharia Elétrica — Dedicagéo
da Cunha Centro Universitario do Universidade Federal de Exclusiva
Triangulo (1999) Uberlandia (2003) (40 hs)
Luciano Ferreira Silva Matematica — Universidade | Engenharia Elétrica — Dedicagéao
Federal de Uberlandia Universidade Federal de Exclusiva
(2003) Uberlandia (2006) (40 hs)
Maely da Silva Moraes Estatistica - Universidade Informatica — Universidade Dedicagéo
Federal do Amazonas Federal da Amazonas Exclusiva
(2002) (2005) (40 hs)
Marcelle Alencar Urquiza | Engenharia da Engenharia Elétrica — Dedicagéao
Computacdo— Universidade | Universidade Federal de Exclusiva
Federal de Uberlandia Uberlandia (2005) (40 hs)
(2001)
Ville Caribas de Ciéncia da Computagao - Informatica — Universidade Dedicacgao
Medeiros Universidade Federal do Federal da Amazonas Exclusiva
Amazonas (2001) (2005) (40 hs)

Tabela 9.1: Corpo docente do Curso de Ciéncia da Computacéo

8 — Processos de Avaliacédo no Curso

A avaliagado no Curso de Ciéncia da Computacao é considerada como um processo

e percebida como uma condigcdo que torna mais dinamica a agao do curso pela qual se

procura identificar, aferir, investigar e analisar o desenvolvimento do aluno, do professor e

do proprio curso, confirmando se a construcdo do conhecimento ocorreu de forma tedrica

e pratica.

8.1 — Avaliacéo do Aluno pelo professor
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A avaliagdo nao se restringe a um instrumento burocratico destinado a mensurar
quantitativamente a apreensao de conteudos ou a aquisigao de habilidades, ela insere-se
no proprio processo de aprendizagem; e assim, os instrumentos aplicados devem ser
capazes de verificar ndo apenas o dominio dos conhecimentos tedricos do aluno, mas
também sua capacidade de articular de forma dindmica os ensinamentos apreendidos ao
longo de seu periodo escolar, suas habilidades intrinsecas a atividade docente, bem
como sua ética profissional. Além disso, a avaliagado é objeto de reflexdo do aluno, que a

incorporara ao cotidiano de sua pratica profissional.

Para cumprir com os propésitos de uma avaliagdo ampla, deve optar por

instrumentos que subsidiem uma avaliagédo a partir dos seguintes principios norteadores:

e Deve ter prioritariamente a fungao diagndstica que visa determinar a presenga ou
auséncia de conhecimento e habilidades, providéncias para estabelecimentos de
novos objetivos, retomada de objetivos nao atingidos, elaboragdo de diferentes
estratégias de reforco, sondagem, projecdo de situagdo de desenvolvimento do

aluno, dando-lhe elementos para verificar o que aprendeu e como aprendeu.

e Deve ser processual sendo capaz de verificar o desenvolvimento do processo de
aprendizagem. Assim, ndo pode haver lacunas avaliativas, e toda a acéo e
manifestacdo do estudante deve fazer parte dos critérios a subsidiar uma avaliagao

continuada.

e Deve ser abrangente - o professor formador deve levar em conta os mais diversos
aspectos que compdem a formacdo do professor e explicita-los em seus

instrumentos de avaliagao.

e Deve ser dindmica, ou seja: 0 aluno nédo pode ser visto fora de seu contexto de

vida, seja ele social e particular, ou intelectual.

Conforme concepcgéo desse curso o processo avaliativo deve servir de instrumento
de apoio para o proprio estudante melhorar seu desempenho. Desta forma, os resultados
devem retornar sempre ao aluno, néo se reduzindo meramente a notas ou conceitos, mas
especialmente em forma de pareceres e sugestdes para que possa melhorar seu
desempenho. O que se pretende ndo é s6 a quantidade de conhecimento, mas a
capacidade de aciona-los a buscar outros conhecimentos necessarios ao seu

desenvolvimento profissional.

As atividades de avaliagcdo devem permitir avaliar os avancos do aprendiz no

desenvolvimento das competéncias / habilidades de interesse. A avaliagdo devera se
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composta por critérios, objetivos, normas, os quais permitem atribuir um valor ou uma

significacao aos dados concretos. Nesse sentido, a avaliagdo deve ter:
e clareza e explicitacido de critérios,
e critérios compativeis com os objetivos,
e clareza e explicitacdo de parametros,
e instrumentos compativeis com os objetivos, critérios e parametros.

Mais que uma formalidade legal, a avaliagdo deve permitir ao aluno sentir-se
seguro quanto aos resultados que vai alcangando no processo de ensino-aprendizagem.
A avaliacdo do aluno feita pelo professor deve somar-se a auto-avaliagdo, que auxilia o
estudante a tornar-se mais autbnomo, responsavel, critico, capaz de desenvolver sua

independéncia intelectual.

Ressalta-se que exames e provas deverdo ser espagados ao longo do periodo
letivo, contemplando todo o conteudo programatico que compde a ementa da disciplina. A
proposta de avaliagao € parte integrante do Plano de Ensino e deve ser apresentada pelo
professor ao Colegiado de Curso apds a discussdo com sua turma, para aprovagao, até
30 dias apods o inicio do semestre ou ano letivo. A discussao apresentada devera nortear
0 processo de avaliacao a ser proposta pelo professor em cada disciplina.

O professor deve dar vista das atividades avaliadas ao aluno, no prazo maximo de
20 dias corridos a contar da data de realizagdo da atividade, exceto em situacdes
excepcionais fundamentadas no plano de avaliagdo, previamente aprovadas pelo
Colegiado de Curso. As provas das disciplinas que nao forem procuradas apds 60 dias

uteis do término do semestre, poderéo ser descartadas ou eliminadas.

8.2 — Avaliacéao didatico-pedagdgica Professor/disciplina
realizada pelo aluno

Os alunos deverdo fornecer ao professor um feed-back (avaliagédo) de seu
desempenho didatico-pedagdgico referente a disciplina ministrada no semestre letivo.
Esta avaliagdo é coordenada pelo Colegiado de Curso. Assim, o colegiado deve realizar
semestralmente avaliagbes da disciplina e dos respectivos professores para empreender
acdes que melhorem a qualidade do curso. Estas avaliagbes sao feitas pelos alunos

através do Formulario do APENDICE 9. O resultado das avaliagbes é comunicado aos
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professores para que procurem melhorar os itens em que foram mal avaliados e para que

possam manter seu desempenho nos itens que foram bem avaliados.

8.3 — Auto-Avaliacéo por parte do docente

Os docentes deverao fazer, de maneira progressiva, ao longo do periodo letivo, uma
auto-avaliagao, baseado no comportamento e aprendizado dos discentes e utilizando a
ficha de auto-avaliacdo, apresentada no APENDICE 8. Esta auto-avaliacdo deve conduzir
o docente ao “incbmodo” do que pode e deve ser melhorado no planejamento e na sua
pratica pedagogica, procurando motivar o aluno para o sucesso final do processo de

ensino referente a disciplina.

8.4 — Avaliacéo do curso

A avaliacdo do curso inclui os processos internos e externos, pois a combinacao
dessas duas possibilidades permite identificar diferentes dimensdes daquilo que é
avaliado, diferentes pontos de vista, particularidades e limitagdes. Inclui-se aqui, a

avaliacédo do desempenho dos estudantes (ENADE).

Diversos instrumentos e métodos combinados serdo utilizados, conforme
necessidades e situagdes especificas, focos e aprofundamentos exigidos pela propria
dinamica de atuagdo da UFRR. Os instrumentos a serem utilizados envolvem alunos e

avaliagao pelos servidores.
As dimensodes a serem avaliadas sao:

e Analisar e avaliar o Plano do Curso, sua execucdo e aplicabilidade e definir

propostas de redirecionamento.

e Analisar a producdo Académica visando possiveis mudangas, atualizagdes e

adequacgdes.

e Avaliar a relagdo do curso com a comunidade através da avaliagdo Institucional,
buscando fazer com que a atividade académica se comprometa com a melhoria

das condicbes de vida da comunidade.

e Avaliar os Recursos Humanos envolvidos no curso, buscando aprimorar o

desenvolvimento profissional de forma permanente.
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e Avaliar o grau de independéncia e autonomia da gestdo académica, os
mecanismos de gestdo, buscando coeréncia entre os meios de gestdo e o

cumprimento dos objetivos e planejamento institucional.

e Infra-Estrutura Fisica e Tecnoldgica - sua adequabilidade para atendimento das
atividades de ensino, pesquisa e extensao a satisfacao dos usuarios dos servigos

prestados, com vistas a definicido de propostas de redimensionamento.
e Adequacéo do projeto do curso ao Plano de Desenvolvimento Institucional.

e Avaliar as formas de atendimento ao Corpo Discente e integracdo deste a vida
académica, identificando os programas de ingresso, acompanhamento pedagogico,
permanéncia do estudante, participacdo em programas de ensino, pesquisa e
extensdo, a representagdo nos Orgaos estudantis, buscando propostas de
adequacao e melhoria desta pratica na UFRR para a qualidade da vida estudantil e

a integracao do aluno a comunidade.

Destaca-se que sera adotara uma metodologia participativa, conforme orientagao
da avaliagao Institucional e os métodos adotados partem do individual para o coletivo,
favorecendo a convergéncia dos dados em torno de objetivos comuns, bem como a busca

compartilhada de solugdes para os problemas apresentados.
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9 — Consideracg®es finais

O Curso de Ciéncia da Computacdo é de fundamental importdncia para o nosso
Estado. Considerando sua localizagdo geografica em relagao ao pais, o uso de redes e
seus servicos contribuem para uma quebra virtual das distancias, propiciando uma
imersdo mais presente de Roraima no cenario nacional. Considerando o seu
desenvolvimento, o Curso oferece condi¢gdes para a implementagao da estrutura de rede
de dados e servigos em todo Estado, possibilitando a ligacdo, de uma forma ampla, todos
0s municipios do Estado, bem como a integragdo com outras universidades e centros de

pesquisa.
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10 — Bibliografia

e Anteprojeto do Curso de Ciéncia da Computagcdo da Universidade Federal de
Roraima — UFRR

¢ Projeto Pedagogico do Curso de Ciéncia da Computagao da Universidade Federal
de Uberlandia — UFU

¢ Projeto Pedagogico do Curso de Ciéncia da Computagao da Universidade Federal
do Rio Grande do Sul — UFRGS

¢ Projeto Pedagogico do Curso de Ciéncia da Computagao da Universidade Federal
de Campinas — UNICAMP

¢ Projeto Pedagogico do Curso de Engenharia Civil da Universidade Federal de
Roraima - UFRR

e Curriculo de Referéncia da Sociedade Brasileira de Computacao para Cursos de
Graduacido em Computagao — 1999

¢ Proposta de Plano Pedagdgico para Cursos de Ciéncia da Computagao segundo
as Diretrizes Curriculares do MEC
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APENDICES
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APENDICE 1 — TERMO DE COMPROMISSO E PLANO PARA ESTAGIO SUPERVISIONADO

TERMO DE COMPROMISSO E

PLANO DE ESTAGIO SUPERVISIONADO

1. DADOS DO ESTAGIARIO:

Nome:

NUmero de matricula:

Endereco:

Cidade/Estado:

Telefone:

E-mail:

2. DADOS DA EMPRESA:

Nome:

Area/Setor:

Endereco:

Cidade/Estado:

Telefone:

E-mail do supervisor:

3. DADOS DO ESTAGIO:

Tema (titulo):

Nome do orientador:

Nome do supervisor:

Numero de dias Semanais: Carga horaria diéria:

Carga horaria semanal:

Inicio: / /

Periodo diario:

Término previsto: / / Carga Horéria Total:
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4, OBJETIVOS DO ESTAGIO:

5. ATIVIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS:

6. TECNOLOGIA A SER UTILIZADA:
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Por estarem as partes cientes do trabalho a ser desenvolvido e de comum acordo, assinamos:

AJUNO: .
(colocar o nome completo)

SUPEIVISOL: ..evieieeie sttt
(colocar 0 nome completo)

(@ T=T o1 =0 (o] oSSR
(colocar o nome completo)

Boa Vista, de de20
Data da matricula: I
Data maxima para a defesa do estagio: I
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APENDICE 2 — AVALIAGAO FINAL DO ESTAGIARIO FEITA PELO ORIENTADOR DE ESTAGIO

AVALIACAO FINAL DO ESTAGIARIO

(encaminhar para a coordenagéo do curso em envelope lacrado)

Nome do estagiario:

Nome do orientador:

AVALIACAO FEITA PELO ORIENTADOR DE ESTAGIO

Avaliagao dos critérios: MB S M I
Responsabilidade () () () ()
Iniciativa () () () ()
Organizacio () () () ()
Convivéncia participativa () () () ()
Criatividade () () () ()
Aplicagio dos conhecimentos técnicos () () () ()
Outro (citar) () () () ()
LEGENDA: MB = MUITO BOM; S = SATISFATORIO; M = MEDIANO; | = INSATISFATORIO

Aspectos positivos observados em relacdo ao estagiario e ao trabalho realizado:

Aspectos negativos:

Conclusao final:

Nota final (0 — 10):

Data: Assinatura:
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APENDICE 3 — AVALIAGAO FINAL DO ESTAGIARIO FEITA PELO SUPERVISOR DE ESTAGIO

AVALIACAO FINAL DO ESTAGIARIO

(encaminhar para a coordenagao do curso em envelope lacrado)

Nome do estagiario:

Nome do supervisor:

AVALIACAO FEITA PELO SUPERVISOR DE ESTAGIO

Avaliacdo dos critérios: MB S M I
Responsabilidade () () () ()
Iniciativa () () () ()
Organizacio () ) () (@)
Convivéncia participativa () () () ()
Criatividade () () () ()
Aplicagio dos conhecimentos técnicos () () () ()
Outro (citar) () () () ()
LEGENDA: MB = MUITO BOM; S = SATISFATORIO; M = MEDIANO; | = INSATISFATORIO

Aspectos positivos observados em relagdo ao estagiario e ao trabalho realizado:

Aspectos negativos:

Conclusao final:

Nota final (0 — 10):

Data: Assinatura:
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APENDICE 4 — ATA DE DEFESA DO TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

Aos, / 120 realizou-se a sessao publica de defesa do Trabalho de Concluséo de Curso (TCC)
intitulado
,pelo(a)
Aluno(a). Numero de
Matricula:
O trabalho foi iniciado as __h  min pelo Professor(a) Coordenador do TCC

presidente da banca

examinadora, constituida pelos seguintes professores:

Professor(a):

Professor(a):

A banca examinadora, tendo terminado a apresentagdo do contetdo do TCC, passou a
arguicdo do candidato. Encerrado o trabalho de arglicdo as h__ min, os examinadores
reuniram-se para avaliacdo e deram o parecer final sobre a apresentacdo e defesa oral, tendo

sido:

() Aprovado
() Reprovado

() Aprovado com restricoes:

Nota (0-10):

Proclamados os resultados pelo presidente da banca examinadora, foram encerrados os

trabalhos e para constar, eu ,

lavrei a presente ata que assino junto com os demais membros da banca examinadora.

Boa Vista, / /20

Presidente da Banca de Avaliagao Final
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APENDICE 5 - ROTEIRO PARA ELABORACAO DO ANTEPROJETO DE MONOGRAFIA

O anteprojeto ou projeto de pesquisa devera ser apresentado pelo aluno a um orientador
da linha de pesquisa ou de area afim, por ele desejada para desenvolver sua Monografia. O
orientador ira avaliar a possibilidade de orientacdo ou ndo da Monografia, mediante este

anteprojeto. Devendo conter no minimo:

1. Capa
a) Anteprojeto de Monografia;
b) Titulo do Trabalho;
c) Nome e Numero de Matricula do aluno;

d) Nome do Professor-orientador.

2. Folha de Rosto

3. Introducao (Posicione se trabalho no cenario em o0 mesmo se encaixe);

4. Objetivos (Qual a finalidade do trabalho?);

5. Justificativa (Por que vocé escolheu este trabalho, qual a motivagado que esta por tras desta
escolha?);

6. Problematizagéo; (Qual é o problema a ser atacado e qual é a proposta para soluciona-lo?)

7. Metodologia; (Como o trabalho sera desenvolvido?).

8. Cronograma/Calendario de Atividades

9. Bibliografia preliminar. (Quais livros ou materiais bibliograficos vocé comecara utilizaando? )
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APENDICE 6 — TERMO DE COMPROMISSO DO ALUNO ORIENTANDO DA MONOGRAFIA

Eu, ,
aluno regularmente matriculado, no Curso de Ciéncia da Computagcdo da Universidade

Federal de Roraima, sob o nUmero de matricula ,declaro estar ciente

das regras definidas pelo Conselho de Curso de Ciéncia da Computagao para o processo
de realizagao do Trabalho de Conclusao de Curso.

Declaro ainda que me comprometo a cumprir rigorosamente os prazos definidos
para entrega das diversas etapas do trabalho, bem como estar em todos os encontros

definidos pelo Professor-orientador.

Professor orientador:

Titulo provisorio:

Boa Vista, de de 20 .

Nome do Aluno Nome do Orientador
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APENDICE 7 - CONVOCACAO DA BANCA EXAMINADORA PARA AVALIAGAO DE TRABALHO
DE CONCLUSAO DE CURSO

O Coordenador do Curso de Ciéncia da Computacdo, por solicitacdo do Professor-

orientador(a)

venho por meio deste convocar os(as) professores(as):

Professor(a)

Professor(a)

como integrantes da banca examinadora do Trabalho de Conclusédo de Curso intitulado:

a ser defendido pelo aluno

no dia / /20 as h min. nas dependéncias da Sala

Boa Vista, de de 200 .

Coordenador do Curso de Ciéncia da Computacao
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APENDICE 8 — AUTO-AVALIACAO POR PARTE DO DOCENTE

g@ ACOMPANHAMENTO

DIDATICO

Universidade Federal de Roraima
Curso de Ciéncia da Computagéo AUTO-AVALIACAO POR
PARTE DO DOCENTE

Disciplina:

Professor:

1) Voce se sentiu realizado em ensinar esta disciplina neste semestre?

2) Quantas autocriticas vocé conseguiu listar neste semestre? Quantos pontos serdo mudados na sua
pratica pedagbgica?

3) O que vocé ird inovar para o proximo semestre? Por qué?

4) Durante a aprendizagem semestral, houve alguma dificuldade ou algo surpreendente em relagéo
ao aluno ou a propria didatica?

5) Como foi o seu relacionamento com os alunos?
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APENDICE 9 — AVALIACAO DIDATICO-PEDAGOGICA PROFESSOR/DISCIPLINA REALIZADA
PELO ALUNO

T@ ACOMPANHAMENTO DIDATICO

Avaliagéo didatico-pedagogica
Universidade Federal de Roraima Professor/disciplina realizada pelo aluno
Curso de Ciéncia da Computagéo

Disciplina:
Professor:
1) O programa da disciplina foi entregue no inicio do semestre? ; sim ; néo
2) O sistema de avaliacao foi definido no inicio do semestre? __Isim| |ndo
3) Os objetivos da disciplina sdo claros? _Jsim| | ndo
4) Foi definido horario de atendimento extra classe? | |sim[_|ndo

De uma nota de 1 a 10 para os seguintes itens:

5) Didatica do professor

6) Assiduidade do professor

7) Pontualidade do professor

8) Seguranca do professor ao expor o conteildo da disciplina

9) Bibliografia

10) Seu proprio interesse pela disciplina

11) Espaco fisico: sala de aula

12) Espaco fisico: laboratério (quando houver)

Informacdes complementares:

13) Quantas vezes (niUmero méaximo) vocé foi reprovado numa mesma
disciplina?

14) Quantas reprovacdes vocé tem no curso?

Comentarios e sugestdes:

15) Para a Coordenacdo do Curso de Ciéncia da Computacgéo:

16) Para o professor:

Boa Vista, de de 20
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APENDICE 10 — REGULAMENTO DO TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

Art. 1. O Trabalho de Conclusdo de Curso permitira ao estudante demonstrar sua
capacidade de criacdo, producédo e elaboracdo propria de um trabalho pratico-tedrico,
sintetizando e integrando os conhecimentos apreendidos durante sua formagao

académica, superando a fragmentagao do conhecimento dividido em disciplinas.

Art. 2. As atividades do Trabalho de Conclusdo de Curso devem ser
desenvolvidas, sob a supervisao de um Professor Orientador de Trabalho de Conclusao
de Curso, em dois semestres letivos, nas disciplinas Trabalho de Conclusdo de Curso | e
I.

Paragrafo Unico. O Professor Orientador de Trabalho de Conclusdo de Curso
devera ser, preferencialmente, um professor efetivo do Departamento de Ciéncia da

Computacéo.

Art. 3. Na disciplina Trabalho de Conclusdo de Curso | o estudante devera
elaborar, sob a supervisdo de seu Professor Orientador de Trabalho de Conclusdo de
Curso, um projeto de monografia baseada em estudos ou pesquisas realizadas na
literatura especializada ou decorrente de observacdes e analises de situacdes, hipdteses,

dados e outros aspectos contemplados pela pratica e pela teoria.

§1° Ao final da disciplina, o estudante apresentara, em sessdo publica, seu

projeto de monografia.

§2° O projeto de monografia devera ser valorizado em pelo menos 7 pontos no

plano de avaliacdo da disciplina.

Art. 4. Na disciplina Trabalho de Conclusao de Curso Il o estudante devera, sob a
supervisido de seu Professor Orientador de Trabalho de Conclusao de Curso, desenvolver,
escrever, apresentar e defender sua monografia, em sessao publica, perante uma banca

examinadora.

§10 A monografia devera obedecer aos principios e formatos de

apresentacao das Normas para Apresentacao dos Trabalhos Técnico-Cientificos da UFRR

§20 Com pelo menos 15 dias de antecedéncia em relagao a data da defesa

da monografia, o estudante devera entregar cépias ao Coordenador de Trabalho de
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Conclusao de Curso, sendo uma em midia eletrbnica e as demais, em quantidade

correspondente aos membros da banca examinadora, em exemplares encadernados.

§3° A banca examinadora sera composta de, no minimo trés professores, sendo
um deles, obrigatoriamente, seu Professor Orientador de Trabalho de Conclusdo de

Curso, como Presidente.

§4° O aluno devera fazer uma a apresentagdo publica e defesa do trabalho
perante uma banca examinadora. Na defesa, o aluno podera utilizar-se de trinta (30)
minutos para apresentar seu trabalho e os examinadores até dez (10) minutos cada para
arguigao.

§5° A banca examinadora atribuira & monografia, em ata redigida em formulario
préprio fornecido pela Secretaria da Coordenagdo do Curso, uma nota entre 0 e 10

pontos, calculada como a média aritmética das notas individuais dos seus componentes.

§6° A ata de que trata o paragrafo anterior serd encaminhada ao Coordenador de

Trabalho de Conclusdo de Curso para registro e devida anotagao no mapa de notas.
Art. 5. Ao Coordenador de Trabalho de Conclus&o de Curso, cabera também:

V) Divulgar a norma do TCC aos alunos do sétimo periodo do curso de Ciéncia da

Computacao;

V) Apresentar aos estudantes as linhas de pesquisa e os professores envolvidos em
cada uma delas, definindo, juntamente com eles, a area e os professores que
melhor se ajustam aos seus interesses e que irdo orienta-los durante o periodo de

realizacao do trabalho;

VI) Receber os documentos de inscricao no TCC, encaminhando possiveis casos

excepcionais ao Conselho de Curso de Ciéncia da Computacgao;

VII)  Aprovar, juntamente com o Professor Orientador de Trabalho de Concluséo de

Curso, os projetos de monografia;

VIIl)  Acompanhar o desenvolvimento das monografias, cuidando para que normas e

prazos sejam cumpridos;

IX) Propor ao Colegiado do Curso para aprovagao, ouvidos os Professores
Orientadores de Trabalho de Concluséo de Curso, a composi¢cado das bancas

examinadoras;

X) Agendar sala e equipamentos (multimidia) para a realizagao da sessao publica de
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Defesa de TCC; e

XI) Divulgar datas e locais onde os alunos apresentarao e defenderao seus trabalhos,

em sessao de arguigao denominada Exame de Trabalho de Conclus&o de Curso.

Art. 6. O estudante podera mudar de Orientador de Trabalho de Conclusdo de
Curso uma unica vez, mediante apresentacao de justificativa fundamentada ao Colegiado

do Curso por intermédio do Coordenador de Trabalhos de Conclusao de Curso.
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APENDICE 11 — NORMAS PARA A MONOGRAFIA
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NORMAS PARA ELABORACAO DO TRABALHO DE
CONCLUSAO DE CURSO

1 APRESENTACAO GERAL

O Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) deve ser escrito com um tratamento
objetivo e, preferivelmente, na terceira pessoa do singular. Devem ser utilizadas
expressdes como: “O presente trabalho”, “O autor” em lugar de “meu trabalho”,
“nosso estudo”, ou “eu”. De qualquer forma, cada termo, cada expressdo, cada
tempo verbal deve ser escolhido cuidadosamente para que signifique exatamente o
gue o autor pretende, de forma clara e objetiva.

A objetividade e a clareza sdo caracteristicas dos trabalhos cientificos, e isso é
mais facilmente conseguido empregando-se frases curtas, que incluem apenas um
pensamento. Por outro lado, frases que tratem de um mesmo aspecto devem ser
reunidas em um Unico paragrafo, evitando-se pardgrafos constituidos por uma
Unica frase.

1.1 IMPRESSAO

O TCC deve ser elaborado utilizando microcomputador e reproduzido em
impressora jato de tinta ou laser, xerox ou equivalente, com tinta preta em papel
branco e com alta qualidade, observadas as seguintes orientacdes:

Tamanho do Papel: A4 (21 cm x 29,7 cm)

Fonte: Times New Roman, tamanho 12.

Espacos: Nos anexos A (capa), B (Folha de Rosto) e C (Folha de
Aprovacdo) utilizar espaco simples e no texto do TCC, espaco
1,5. Entre titulos dos capitulos e/ou subtitulos e os respectivos
conteudos, utilizar dois espacos de 1,5.

Titulos dos capitulos: devem ser escritos com letras mailsculas e em
negrito e os das subdivisdes, com minusculas, exceto a letra
inicial da primeira palavra e a de nomes proprios e em negrito.

Margens: Devem ser observados 0s seguintes espacamentos:

e 3 cm na margem esquerda e na superior
e 2 cm na margem direita e na inferior
o Os titulos e subtitulos devem ser alinhados na margem esquerda.

1.2 ENUMERACAO DAS PAGINAS

As paginas do TCC deverdo ser numeradas canto superior direito da folha,
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iniciando-se a contagem a partir da folha de rosto. Os numeros, porém, sé
aparecerdo a partir da primeira pagina do texto, apds o sumario.

1.3 TABELAS

Os resultados e os dados utilizados no trabalho, sempre que possivel, devem ser
apresentados em tabelas, sendo os fatos mais importantes resumidos e discutidos
no texto. Astabelas devem ser simples, sendo preferivel distribuir as
informacdes em diversas tabelas do que concentra-las em uma so, muito extensa.

As tabelas, numeradas com algarismos arabicos, devem ser citadas no texto
antes de serem apresentadas e devem ficar tdo proximas quanto possivel da parte
do texto onde foram pela primeira vez citadas. No texto, a palavra Tabela devera
ser escrita com apenas a primeira letra maidscula, devendo-se indicar o niumero
da tabela e evitar as citacdes “na tabela acima”, “na tabela abaixo”, pois nem
sempre é possivel, colocar as tabelas no local desejado pelo autor.

Se a tabela ocupar mais de uma pagina, deve-se colocar abaixo dela a indicacao
(Continua) e nas péaginas seguintes (Continuacdo). Na Ultima, coloca-se
(Concluséo). O titulo e o cabecalho devem ser repetidos nestas folhas seguintes.

As tabelas devem ser, tanto quanto possivel, auto-explicativas, incluindo titulo
claro e descritivo, todas as unidades empregadas, data e fonte dos dados, se for o
caso. O titulo deve aparecer na parte superior da tabela, precedido pela palavra
Tabela iniciada por maiuscula, seguida pelo nimero correspondente. Sempre
que possivel, devem ser evitados tragos verticais para separar colunas.

1.4 ILUSTRACOES

As ilustracdes auxiliam a compreensédo do texto e facilitama sua explicacédo, além
de economizar espaco. Sao consideradas ilustracdes: fotografias, gréaficos, mapas,
diagramas, desenhos, esquemas, quadros, etc.

O titulo deve aparecer abaixo da ilustracdo, antecedido da sua identificacéo,
seguido pelo nimero correspondente. Devem ser citadas no texto antes de serem
apresentadas.

Se a ilustracdo ocupar mais de uma pagina, deve-se colocar abaixo dela a
indicacdo (Continua) e nas paginas seguintes (Continuacdo). Na ultima, coloca-
se (Conclusdo). O titulo e o cabecalho devem ser repetidos nestas folhas
seguintes.

As fotografias, mapas e desenhos, sempre que possivel, devem ser apresentados
em escala.
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2 DIVISAO DO TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

O TCC pode ser dividido em trés partes: pré-textual, textual e pos-textual.

2.1 PARTE PRE-TEXTUAL

Esta parte compreende os seguintes itens, listados segundo sua ordem de
apresentacdo no TCC: Capa, Folha de Rosto, Folha de Aprovacdo, Dedicatoria
(se houver), Agradecimentos (se houver), Epigrafe (se houver), Resumo, Listas
(se houver) e Sumario.

2.1.1 CAPA, FOLHA DE ROSTO E FOLHA DE APROVACAO

Devem seguir os modelos contidos nos Anexos A, B e C, respectivamente. Em
todas devem constar o titulo do TCC, que deve ser claro e conciso, ndo devendo
exceder 16 palavras e indicar, com precisdo, o conteido do trabalho.

Devem-se usar as palavras chaves do trabalho para compor o titulo, evitando-se
expressdes supérfluas, tais como: “investigacbes sobre...”, “estudo de...”,
“contribuicdes para...” e outras dessa natureza.

A capa do TCC deve ser apresentada, em papel utilizado para a impressdo do
TCC e 0 TCC deve ser encadernado com a frente transparente e o fundo preto.

Os espacamentos sugeridos para a capa, folha de rosto e folha de aprovacéo
(Anexos A, B, C) podem ser alterados conforme a necessidade, prevalecendo
sempre 0 bom senso e estética.

2.1.2 ITENS OPCIONAIS: DEDICATORIA, AGRADECIMENTOS,
EPIGRAFE, LISTA DE ILUSTRACOES, LISTA DE TABELAS, LISTA
DE ABREVIATURAS E SIGLAS, LISTA DE SIMBOLOS

Se 0 aluno optar pela inclusdo parcial ou total destes itens, 0s mesmos j& deverdo
estar incluidos nas cépias do TCC, entregues a banca examinadora para defesa,
na seguinte ordem: folhade rosto, folhade aprovacao, dedicatoria,
agradecimentos, epigrafe, lista de ilustracdes, listas de abreviaturas e siglas, listas
de simbolos e sumario.

Se o autor optar pela apresentagdo de um ou mais desses itens opcionais devera
escrever seu(s) titulo(s) em letras maiusculas e negrito, centralizado na folha,
sem pontuacao, e seguindo as instrucdes anteriores com relacdo as margens.

O TCC devera conter também, um resumo em lingua estrangeira, que € uma versao
do resumo em portugués.
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2.1.3 RESUMO

O resumo é a apresentacdo concisa e seletiva do texto, indicando a natureza do
problema estudado, a metodologia utilizada, os resultados mais importantes e as
principais conclusdes.

A finalidade do resumo € difundir o mais amplamente possivel as informacdes e
permitir, a quem o & decidir sobre a conveniéncia de consultar o texto
completo. A extensdo do resumo deve ser de 150 a 500 palavras.

A palavra RESUMO, centralizada, deve ser escrita com letras maidsculas e em
negrito. O espagamento entre a palavra Resumo e o inicio do texto deve ser de 2
espacos de 1,5.

O texto do resumo deve ser redigido em paragrafo tnico.

2.1.4 SUMARIO

No sumario sdo relacionados o0s capitulos e suas subdivisbes, conforme
aparecem no corpo principal do TCC, indicando-se as respectivas paginas. As
partes que precedem o sumario nao devem ser relacionadas, porém os apéndices e
anexos, sempre que existirem, devem ser incluidos. A palavra “SUMARIO”
deve ser apresentada no alto e no centro da pagina, com letras maidsculas e sem
pontuagéo.

Os titulos dos capitulos devem ser escritos com letras maiusculas e os das
subdivisGes, com minusculas, exceto a letra inicial da primeira palavra e a de
nomes proprios. A numeracdo da subdivisdo (se houver) segue 0S mesmo
alinhamento em relagdo a numeracdo dos titulos dos capitulos.

2.2 PARTE TEXTUAL

Esta parte compreende as seguintes subdivisoes:

1 INTRODUCAO

2 REVISAO DE LITERATURA

3 DETALHES DE DESENVOLVIMENTO DO PROJETO
4 RESULTADOS

5 DISCUSSAO

6 CONCLUSOES

As subdivisfes Resultados e Discussdo podem ser reunidas em um unico capitulo.

As partes do TCC deverdo ser numeradas conforme acima. Se ocorrer subdivisdo
de alguns itens do TCC, deve-se proceder a sua humeragdo progressiva.
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2.2.1 INTRODUCAO

Tem por objetivo fornecer ao leitor os antecedentes que justificam o trabalho,
bem como focalizar o assunto a ser tratado. A introducéo pode incluir informagdes
sobre a natureza e importancia do problema, relacdo com outros estudos sobre o
mesmo assunto, razfes para a realizacdo do trabalho, suas limitacdes e seus
objetivos.

Os objetivos devem ser colocados no ultimo paragrafo da introdugdo. N&o deve
incluir as conclus6es do trabalho.

2.2.2 REVISAO DE LITERATURA

A importancia desta parte do trabalho estd relacionada com a necessidade que
tem o leitor de saber o que existe na literatura correlata. O autor deve ai incluir
informacdes e sugestdes sobre o problema em estudo, bem como confirmar a
utilidade da pesquisa, quer seja para cobrir lacunas existentes na literatura, quer
seja para reforcar trabalhos ja realizados e que necessitam confirmacdo e
continuagao.

A revisdo de literatura deve se referir, sempre que possivel, somente aos assuntos
que tenham relacéo direta e especifica com o trabalho, isto é, aqueles que forem
Uteis ao TCC.

E aconselhavel que as referéncias sejam apresentadas em ordem cronoldgica,
ndo devendo, porém, sobrepor-se a seqiiéncia natural do assunto tratado. Assim,
diferentes trabalhos que tratam do mesmo assunto, devem ser examinados
conjuntamente.

Os trabalhos consultados devem ser citados de acordo com as normas mais
recentes da NBR ABNT 10520.

2.2.3 DETALHES DE DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

Devem ser citadas todas as ferramenta computacionais utilizadas na pesquisa,
assim como 0s métodos tecnoldgicos desenvolvidos ou aplicados, de forma a
permitir ao leitor a compreensdo e interpretacdo dos resultados, bem como a
reproducdo do estudo ou a utilizacdo dos métodos supracitados.

2.2.4 RESULTADOS

Os resultados devem sempre estar baseados em dados e ser apresentados de forma
objetiva, exata, clara e logica, utilizando-se tabelas, ilustra¢cbes que completem o
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texto. Devem ser incluidos tanto os resultados esperados como os ndo esperados,
que tenham algum significado, sendo que, a critério do autor, os resultados
podem ser agrupados e apresentados em sub-capitulos.

2.2.5 DISCUSSAO

Na discussédo dos resultados o autor deve:

a) estabelecer relacGes entre causas e efeitos;

b) deduzir as generalizacfes e principios basicos que tenham comprovacdo nas
observagdes experimentais;

c) esclarecer excecbes, modificacbes e contradigdes das hipdteses, teorias e
principios diretamente relacionados com o trabalho realizado;

d) indicar as aplicacdes teoricas e praticas dos resultados obtidos, bem como as
suas limitacdes.

e) procurar elaborar, sempre que possivel, uma teoria para explicar certas
observagdes ou resultados obtidos;

f) distinguir o que ja é conhecido e 0 que ainda precisa ser pesquisado.

Neste capitulo deve-se evitar superficialidade, extrapolacdo dos dados,
conjeturas ndo claramente mostradas pelos dados e parcialidade na interpretagéo.

Se o autor preferir, pode reunir em um sé capitulo, os itens Resultados e Discusséo.

2.2.6 CONCLUSOES

As conclus@es devem ser apresentadas de modo claro, objetivo e l6gico, baseadas
somente nos fatos comprovados e ja discutidos anteriormente.

Nas conclus@es sdo propostas solugbes para o problema estudado. Elas contém a

sintese da discussdo, avaliacdo do trabalho e propostas de novos problemas
surgidos no desenvolvimento do trabalho e que merecam ser pesquisados.

2.3 PARTE POS-TEXTUAL

2.3.1 REFERENCIAS

Referéncias € um conjunto de indicacBGes precisas e minuciosas que permitem a
identificacdo de publica¢bes no todo ou em parte.

Devem aparecer listadas ap6s o texto, em ordem alfabética de sobrenome de autor
e, para 0 mesmo autor, em ordem alfabética de titulo.

Os elementos essenciais de uma referéncia devem ser obtidos no proprio
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documento e apresentados segundo a versao mais recente da NBR ABNT 6023.

2.3.2 APENDICE(S) E ANEXO(S)

O apéndice e/ou anexo pode ou ndo ser incluido e, quando presente, deve vir apos
as referéncias, sendo que na pagina inicial, devera aparecer a palavra APENDICE
ou ANEXO, seguida da letra de ordem, travessdo e o respectivo titulo.

O apéndice constitui de matéria elaborada pelo proprio autor, com o objetivo de
comprovar, esclarecer e/ou complementar suas idéias. O anexo se constitui de
documentos ndo elaborados pelo autor.
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ANEXO A - Modelo de capa de Trabalho de Concluséo de Curso

UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
CURSO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

JOAO LUIS FERNANDES DE ALMEIDA

SISTEMAS COMPUTACIONAIS COMO APOIO AO ENSINO

Boa Vista— RR
Junho - 2009
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ANEXO B - Modelo deNFoIha de Rosto de Trabalho de Conclusao de Curso
JOAO LUIS FERNANDES DE ALMEIDA

SISTEMAS COMPUTACIONAIS COMO APOIO AO ENSINO

Trabalho de conclusdo de curso
apresentado ao curso de Ciéncia da
Computacéo, da Universidade
Federal de  Roraima, para
obtencdo do grau de Bacharel.

Orientador: Luciano Ferreira Silva

Boa Vista - RR
Junho - 2009
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ANEXO C - Modelo de Folha de Aprovacao de Trabalho de Conclusdo de Curso
JOAO LUIS FERNANDES DE ALMEIDA

SISTEMAS COMPUTACIONAIS COMO APOIO AO ENSINO

Trabalho de conclusdo de curso
apresentado ao curso de Ciéncia da
Computacdo, da Universidade
Federal de  Roraima, para
obtencéo do grau de Bacharel.

Aprovado pela Banca Examinadora em 05 de junho de 2009

Prof. Dr. Luciano Ferreira Silva
Orientador

Prof. Dr. Fabio J. Parreira
Membro da Banca

Prof. MSc. Marcelle Alencar Urquiza
Membro da Banca
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APENDICE 12 — REGULAMENTO DAS ATIVIDADES COMPLEMENTARES

Art. 1. Definem-se Atividades Complementares como o aproveitamento curricular
de quaisquer atividades de natureza cientifica, tecnoldgica, social, desportiva, politica,
cultural ou artistica, de livre escolha do estudante, que possibilitem a complementagao da
formagao profissional do graduando no ambito de sua preparagdo profissional, ética,

estética e humanistica.

Art. 2. Para o aproveitamento da carga horaria referente a sua participagado nas
Atividades Complementares, realizadas a partir do seu ingresso no curso, o aluno devera
fazé-lo, no oitavo periodo, por meio de requerimento acompanhado dos documentos
comprobatdérios, destinados ao coordenador do curso os quais serdao analisados por uma

comissao formada por trés professores.

Paragrafo unico: Para integralizar as Atividades Complementares, os estudantes
deverao realizar atividades que totalizem 200 pontos até o oitavo periodo curso,

equivalentes a uma carga horaria de 200 horas.

Art. 3. Sdo as seguintes as atividades passiveis de inclusdo como Atividades
Complementares e suas respectivas pontuagdes, conforme tabela abaixo, desde que
comprovadas, em cada caso, por documentacdo pertinente e idbnea, a critério do

Colegiado do Curso:

ATIVIDADES COMPLEMENTARES | PONTUACAO (*)

Participacdes

Congressos Nacionais e Internacionais (*) 10

Congressos Regionais e Locais (*) 7

Simposios, Conferéncias e Encontros Cientificos (*) 5

Oficinas, Workshops e Mini-cursos (*) 5

Semanas académicas e Jornadas Cientificas (*) 5

Palestras (*) 5
Publicacdes

Resumos e Pésteres em eventos cientificos 10

Artigos em anais de eventos cientificos 20

Artigo cientifico na integra em revista especializada 40
Cursos (minimo de 12) (**) 10
Minicursos (minimo de 8 horas) (**) 8
Bolsista de Trabalho da UFRR ou Projetos em areas afins (a cada semestre) 15
Estagio na area sem supervisdo (a cada 100 horas) 5
Estagio na area com superviséo (a cada 100 horas) 15
Monitoria (a cada semestre) 15
Participacdo em comissao (a cada 6 participacdes) 10
Orgéos de colegiados (a cada semestre) 10
Participacdo em Projetos de Iniciacdo Cientifica (a cada semestre) 15
Participacdo em Programa de Educacado Tutorial — PET (a cada semestre) 15
Empresa Junior (a cada semestre) 15
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Bolsista de Extensédo (a cada semestre) 10
Atividades de Extenséo na area (minimo de 08 horas) 5
Aprovacdo em disciplina facultativa ou eletiva ndo pertencente ao Certificado de 10
Estudos do estudante, em &reas afim (por disciplina)

Participac8o em competi¢cdes em areas afim 5

(*) Modalidades de participagéo = percentual de pontuagao:
Colaborador ou participante = 100%;
Ministrante ou palestrante = 150%.

(**) Modalidades de participagdo = percentual de pontuagao:
Participante = 100%;
Ministrante = 150%.

Art. 4. Apés o cumprimento da pontuagdo minima prevista de 200 pontos, a
Coordenacédo do Curso enviara a Pré-Reitoria de Graduagéao, para efeito de registro no
historico escolar, a relagao das atividades realizadas pelo estudante com sua respectiva

carga horaria, calculada baseando-se na relagao 1 hora = 1 ponto.
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APENDICE 13 — REGULAMENTO DO PROGRAMA DE MONITORIA

| — DA MONITORIA
Art. 1°. A monitoria, nas diversas disciplinas que compdem o curriculo dos cursos da UnG,

podera ser concedida, desde que direcionada aos seguintes objetivos:

e Aprimoramento e ampliagdo dos conhecimentos;

o Atividades de treinamento e aperfeicoamento ligados ao processo escolar.

Art. 2°. Serdo considerados monitores os alunos dos cursos de Ciéncia da Computacao

que se submeterem a este Regulamento.

Art. 3°. A monitoria terd duragdo de um semestre letivo, podendo ser prorrogada por
solicitacdo do Professor Responsavel da Disciplina, ouvido o Coordenador do Curso ou,

na falta deste, o Chefe do Departamento.

Art. 4°. Poderdo candidatar-se & Monitoria todos os alunos dos cursos da Universidade

Guarulhos que obtiverem aprovacao na disciplina que pretendem monitorar.

Art. 5°. A selegéo dos alunos monitores se fara por prova classificatoria realizada no inicio
do semestre, no 1°. Més de atividade da disciplina, em data fixada e divulgada por edital

do Diretor do Centro com antecedéncia minima de 7 (sete) dias.

Art. 6°. A monitoria ndo sera remunerada e o aluno monitor ndo tera vinculo empregaticio
com a entidade mantenedora, uma vez que seu objetivo € o de atender eventual futura

carreira académica.

Art. 7°. Apos selegdo, o Professor Responsavel pela disciplina devera comunicar a
Coordenacédo do Curso ou, na falta desta, a Chefia do Departamento, a relagdo dos

alunos selecionados e suplentes, se houver, no prazo minimo de 7 (sete) dias.
Art. 8°. As inscrigbes para a prova de selegédo de alunos para a monitoria sdo obrigatérias

e devem atender aos requisitos estabelecidos pela disciplina ofertante e constantes no
Edital.
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Art. 9°. Sendo a monitoria um estagio individual n&o restrito ao horario especifico da
disciplina monitorada, ndo poderdao ser cumpridas monitorias em 2 (duas) ou mais

disciplinas simultaneamente, mesmo nao havendo superposi¢ao de horario.

Il - DA PROGRAMACAO DA MONITORIA
Art. 10° A disciplina ofertante devera apresentar um programa de monitoria para
apreciacdo da Diretoria do Centro, APENDICE & relacdo de alunos monitores

selecionados e eventuais suplentes.

Art. 11°. No programa deverao constar as atividades dos alunos de acordo com os

objetivos e fungdes pertinentes a monitoria.

Art. 12°. Os alunos monitores serdo orientados pelo Professor Responsavel pela

disciplina.

[ll. DOS ALUNOS MONITORES

Art. 13°. Sao atribuicbes do aluno monitor:

I) Acompanhar todos os trabalhos da disciplina em que estiver servindo;

II) Exercitar os alunos o emprego e manejo do material e aparelhagem didaticos e na
realizacdo de trabalhos praticos de acordo com a orientacdo do Professor
Responsavel pela disciplina em questéo;

lll) Zelar pela conservacdo dos aparelhos e material de ensino, pertencentes ao
laboratdrio e oficinas vinculadas a sua disciplina;

IV) Colaborar na realizacdo de trabalhos escolares conforme orientagdo do Professor
Responsavel pela disciplina;

V) Preparar e organizar material didatico e audiovisual conforme orientacdo do
Professor Responsavel pela disciplina;

VI) Orientar grupos de estudo, tedricos e praticos, dos alunos regulares bem como dos
alunos em regime de dependéncia ou adaptagao, na disciplina em questéao;

VII) Acatar a orientagao do Professor Responsavel e este Regimento.

Art. 14°. O cancelamento da monitoria podera ocorrer se:

e 0 monitor deixar de cumprir o programa proposto ou dele se afastar;
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e 0 monitor infringir preceitos éticos ou regimentais da instituigao.

Art. 15°. Cabera ao Coordenador do Curso ou, na falta dele, ao Chefe de Departamento,
ouvido o Professor Responsavel e assegurado ao Monitor o recurso da defesa, julgar o

pedido de cancelamento da monitoria.

Paragrafo Unico: O cancelamento da monitoria impedira inscricdo futura para nova

habilitacdo em qualquer disciplina.

Art. 16°. O aluno monitor podera requerer seu desligamento da monitoria.

IV. DA VERIFICACAO DO APROVEITAMENTO

Art. 17°. Todas as atividades deverdo constar de relatério elaborado pelo Professor

Responsavel pela disciplina ofertante.

Art. 18°. Findo o periodo de monitoria, desde que cumprido integralmente o programa e
lista de competéncias, o Professor Responsavel pela disciplina devera enviar um relatorio
e o parecer final individual de cada aluno monitor ao Coordenador do Curso ou, na falta

deste, ao Chefe do Departamento.

Paragrafo Unico: O julgamento do desempenho do aluno monitor devera considerar a
assiduidade, o interesse, a pontualidade, a responsabilidade, a capacidade de estudo, a
organizacao, a habilidade, o empenho, a dedicacdo e aprendizagem adquirida e/ou

demonstrada no transcorrer do estagio.

Art. 19°. Cabera a Diretoria do Centro, ap6s a homologacgao do relatério e do parecer final,

expedir o certificado de monitoria.

V. DAS DISPOSICOES FINAIS

Art. 20°. Os casos omissos ou ndo previstos neste Regulamento serdo resolvidos pela

Diretoria do respectivo Centro.
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Art. 21°. Este regulamento entrara em vigor na data de sua aprovagao pelo érgao superior

competente da Universidade Federal de Roraima.
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APENDICE 14 — TABELAS DE EQUIVALENCIA E TRANSIGAO PARA A NOVA GRADE CURRICULAR

TABELA DE EQUIVALENCIA DO DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTAGAO

ANTIGA ESTRUTURA CURRICULAR NOVA CURRICULAR
Carga Horaria Obrigatoria: .........cccoeieuiiiiiiieiieine e 2.790 h Carga Horaria Obrigatoria: ........coeevverieiririeissce e 2.750 h
Carga HOraria EIBTIVA: .........oovrirririires s 240 h Carga Horaria EIBTIVa: .........cccvriiiiiiicse e 480 h
Trabalho de CONCIUSAOD A€ CUISO: .......ovcveiiririerinieiee et 210 h Trabalho de CONCIUSAOD A CUISO: ......ooveveriiriieiirieieitisiee e 180 h
Carga HOraria TOtAl: .......coouiiiiiiiiiieecieeieee e 3.240h Carga HOrAria TOAl: ... 3.410h
Prazo MINIMO: ...veviiiiicetecte ettt ettt beare 3,5 anos Prazo MINIMO: ..c.ooveiciccceccec ettt st 3,5 anos
Prazo Padr80: ......ccuiuiiiiiiiieieiceieeeeee e s 4 anos
Prazo MAXIMO: ....cviiiiiies b 7 anos
Titulagdo: ....... Titulagdo: ....
PRE- PRE-
COD DISCIPLINA CH REQ COD DISCIPLINA CH REQ
MAT 01 | Calculo Diferencial e Integral | 90 - MAT 01 | Calculo Diferencial e Integral | 90 | DCC 104
MAT 04 | Geometria Analitica 90 - MAT 04 | Geometria Analitica 90 | DCC 104
- . . DCC104 | Légica Proposicional 60 -
DCC 101 | Logica para Ciéncia da Computacéao (*) 60 -
DCC511 | Légica de Predicados 60 | DCC104
DCC 102 | Programacéo Funcional 60 - DCC 909 | Programag&o Funcional 60 -
DCC 103 | Introducéo a Sistemas de Computacéo 60 - DCC103 | Introdugdo a Sistemas de Computagdo 60 -
Cs111 Métodos Cientificos 60 - CSC 04 | Métodos e Técnicas do Trabalho Cientifico 60 -
. MAT 01 . MAT 01
MAT 05 | Calculo Dif. Integral 11 90 MAT 04 MAT 05 | Calculo Dif. Integral Il 90 MAT 04
MAT 06 | Algebra Linear 90 MAT 04 MAT 06 | Algebra Linear 90 MAT 04
DCC 201 | Algoritmos 60 DCC101 DCC 105 | Algoritmos 60 -
DCC 202 | Circuitos Digitais 60 | DCC 103 DCC 204 | Circuitos Digitais 60 | DCC 106
MAT 03 | Introdugdo & Estatistica 90 - MAT 03 | Introducéo a Estatistica 90 -
DCC 203 | Programacéo | 60 - DCC205 | Programagao Estruturada 60 | DCC 105
MAT 09 | Calculo Dif. Integral 111 90 | MATO05 DCC 912 | Tépicos Especiais | - -
DCC 301 | Arquitetura e Organizacdo de Computadores 60 | DCC 201 DCC 301 | Arquitetura e Organizagdo de Computadores 60 | DCC 204
. . ) - DCC 407
DCC 304 | Programagéo Il 90 | DCC 201 DCC 704 | Arquitetura e Tecnologias de Sistemas WEB 60 DCC 502
DCC 404 | Programacéo 111 60 | DCC 302 DCC 206 | Linguagens de Programacéo 60 -
DCC 302 | Estrutura de Dados 90 | DCC 201 DCC 302 | Estrutura de Dados | 60 | DCC 205
. ~ x DCC 405
DCC 303 | Teoria da Computagédo 60 - DCC 508 | Fundamentos da Computagao 60 MA 302
DCC 401 | Linguagens Formais e Autbnomos 60 MAT 06 DCC 913 | Topicos Especiais Il - -
MAT 28 | Programacéo Linear 60 MAT 06 MAT 28 | Programacéo Linear 60 MAT 06
DCC 402 | Engenharia de Software 90 | DCC302 DCC 402 | Engenharia de Software | 60 -
DCC 403 | Sistemas Operacionais | 60 | DCC 301 DCC 403 | Sistemas Operacionais 60 | DCC 301
DCC 405 | Estrutura de Dados Il 60 | DCC 302 DCC 405 | Estrutura de Dados Il 60 | DCC 302
DCC 406 | Programagao Orientada a Objetos 60 | DCC 302 DCC 305 | Programagéo Orientada a Objetos 60 | DCC 205
DCC 501 | Construcdo de Compiladores 60 | DCC 201 DCC 605 | Construgdo de Compiladores 60 ng g(l)g
DCC 502 | Banco de Dados | 60 | DCC 405 DCC 502 | Banco de Dados | 60 | DCC 405
DCC 407 | Redes de Computadores | 60 | DCC 305
DCC 503 | Redes de Computadores (**) 60 | DCC 403
DCC 507 | Redes de Computadores |1 60 | DCC 407
. . . - DCC 405
DCC 504 | Analise de Algoritmos 60 | DCC 201 DCC 606 | Analise de Algoritmos 60 MA 302
DCC 505 | Analise e Metodologia de Sistemas 60 | DCC 402 DCC 509 | Engenharia de Software I1 60 | DCC 402
DCC 506 | Inteligéncia Artificial 60 DCC 303 DCC 607 | Inteligéncia Artificial 60 | DCC 405
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DCC 511
DCC 601 | Projeto e Implementagdo de Sistemas 90 | DCC 502 DCC 802 | Projeto e Implementacédo de Sistemas 60 | DCC 704
DCC 602 | Sistemas Distribuidos 60 |Dccsos | | bec 6oz | sistemas Distribuidos 60 | Dec e
AD 370 | Gestédo de Sistemas de Informagao 60 - AD 201 | Introdugdo a Administragdo 60 -
DCC 603 | Banco de Dados Il 60 | DCC 502 DCC 603 | Banco de Dados Il 60 | DCC 502
DCC 604 | Programacéo IV 60 | DCC 404 DCC 914 | Topicos Especiais 111 - -
DCC 701 | Gerencia de Projetos 60 | DCC 601 DCC 908 | Geréncia de Projetos de Sistemas de Informagéao 60 | DCC 509
DCC 702 | Seguranca e Auditoria de Sistemas 60 | DCC 602 DCC 907 | Seguranga de Informacéo 60 | DCC 602
DI 712 Direito e Etica na Computago 60 - DI 712 | Direito e Etica na Computagio 60 -
bec 801 | Trabalho de Conclustio de Curso 210 ) DCC 705 | Trabalho de Concluséo de Curso | 90 | csco4
DCC 803 | Trabalho de Conclusdo de Curso Il 90 | DCC 703
DCC 802 | Atividades Complementares 180 - DCC 804 | Atividades Complementares 200
DCC 912 | Ensino a Distancia 60 DCC 903 | Ensino a Distancia 60
DCC 903 | Computagao Gréfica 60 - DCC 703 | Computacédo Gréfica 60 glcfgg%i
DCC 901 | Periféricos e Interfaces 60 - Inexistente - -
DCC 902 | Sistemas em Tempo Real 60 DCC 901 | Sistemas em Tempo Real 60 | DCC 403
DCC 904 | Comércio Eletronico 60 - Inexistente - -
DCC 905 | Sistemas Operacionais |1 60 - Inexistente - -
DCC 906 | Desenvolvimento para Internet 60 - Inexistente - -
DCC 907 | Processamento Digital de Imagens 60 - Inexistente - -
DCC 908 | Computacéo Mével 60 - Inexistente - -
DCC 909 | Criptografia 60 - Inexistente - -
DCC 910 | Bioinformatica 60 - Inexistente - -
DCC 911 | Sistemas Multimidia 60 - Inexistente - -
DCC 913 | Ambientes Telematicos 60 - Inexistente - -
DCC 914 | Gerenciamento de Banco de Dados 60 - Inexistente - -
DCC 915 | Tépicos Especiais | 60 DCC 912 | Tépicos Especiais | - -
DCC 916 | Tdpicos Especiais Il 60 DCC 913 | Tépicos Especiais Il - -
DCC 917 | Tépicos Especiais Il 60 DCC 914 | Tépicos Especiais 111 - -
DCC 918 | Tépicos Especiais IV 60 DCC 915 | Tépicos Especiais 1V - -
DCC 919 | Topicos Especiais V 60 DCC 916 | Topicos Especiais V - -
LEM 040 | Libras — Lingua Brasileira de Sinais 60 LEM 040 | Libras — Lingua Brasileira de Sinais 60 | LEM 040
DCC 105 | Eletricidade Bésica 60 -
MA 301 | Matemética Elementar 90 -
MA 302 | Matemética Discreta 90 MA 301
DCC 504 | Programacéo em Baixo Nivel 60 | DCC 301

(*) Os alunos que cursaram a disciplina DCC 101 — Légica para a Ciéncia da Computacdo de 60
horas/aula na grade antiga, a qual foi dividida na grade nova em DCC 104 — Légica Proposicional e DCC
511 - Légica de Predicados, ambas de 60 horas/aula, passardo por estudos dirigidos para suprirem a carga
horéaria em déficit.

(**) Os alunos que cursaram a disciplina DCC 503 — Redes de Computadores de 60 horas/aula na
grade antiga, a qual foi dividida na grade nova em DCC 407 — Redes de Computadores | e DCC 507 -
Redes de Computadores I, ambas de 60 horas/aula, passardo por estudos dirigidos para suprirem a carga
horéaria em déficit.
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TABELA DE TRANSIGAO DO DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTAGAO

ANTIGA ESTRUTURA CURRICULAR NOVA CURRICULAR
PRE- PRE-
CcOoD DISCIPLINA CURSADA CH COD DISCIPLINA DISPENSADA CH
REQ REQ
Turma 2008.2
MAT 01 | Calculo Diferencial e Integral | 90 - MA 301 | Matematica Elementar 90 -
DCC 202 | Circuitos Digitais 60 | DCC 103 DCC 106 | Eletricidade Basica 60 -
Turma 2007.2
MAT 01 | Calculo Diferencial e Integral | 90 - MA 301 | Matemética Elementar 90 -
DCC 202 | Circuitos Digitais 60 | DCC 103 DCC 106 | Eletricidade Basica 60 -
DCC 303 | Teoria da Computagdo 60 - MA 302 | Matemética Discreta 90 | MAT 06
Turma 2006.2
MAT 01 | Calculo Diferencial e Integral | 90 - MA 301 | Matemética Elementar 90 -
DCC 202 | Circuitos Digitais 60 | DCC 103 DCC 106 | Eletricidade Basica 60 -
DCC 303 | Teoria da Computagéo 60 - MA 302 | Matemética Discreta 90 | MA301
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APENDICE 15 - EMENTARIO
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Introducdo a Sistemas de Computacdo (X) SEMESTRAL () ANUAL
CODIGO: DCC 103 PERIODO: primeiro
CARGA HORARIA: 60 horas-aula / semestre (X ) OBRIGATORIA ( ) OPTATIVA

(4 horas-aula / semana —tedricas )

PRE-REQUISITOS: CO-REQUISITOS: Nenhum

CURSOS: CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVOS GERAIS DA DISCIPLINA

Apresentar todos 0s conceitos basicos relativos a informatica e a computacdo, permitindo que o aluno tenha uma
compreensdo inicial de conceitos tedricos e abstratos relacionados a aspectos de aplicagdo pratica.

O conteldo estd organizado de forma didatica e aborda a histéria dos computadores e no¢Bes de hardware,
estrutura e organizacdo da informacdo, linguagem de programacdo, sistemas operacionais, redes de
computadores e Internet, entre outros, além de apresentar aspectos legais que rege o dominio e a distribuicéo de
diferentes tipos de softwares.

EMENTA RESUMIDA

Historico dos Computadores e Nog¢des de Hardware;
Sistema Numeérico e Representacdo de Dados;
Estrutura e Organizacédo da Informacéo;

Linguagens de Programacao;

Sistemas Operacionais;

Redes de Computadores;

Internet;

Softwares Aplicativos;

Aspectos Legais do Software.

EMENTA DETALHADA

HISTORICO DOS COMPUTADORES E NOGCOES DE HARDWARE
Introducéo
Origens e Historico dos Computadores

85



Evolucdo do Software

Conceitos Basicos de Sistemas
Hardware

Periféricos

Software

Sistema

Dados e Informacdes

Formas de processamento de Dados
Ambientes de Processamento

SISTEMA NUMERICO E REPRESENTACAO DE DADOS
Histdria dos Sistemas de Numeracéao
Bit, Byte, Caracter, Palavra e Digito
Base de um Sistema de Numerag&o
Sistema Decimal
Sistema Binario
Sistema Hexadecimal
Sistemas Octal
Cadigo binario puro e suas Variantes
Mudancas de Bases Matematica

ESTRUTURA E ORGANIZACAO DA INFORMACAO
Estrutura e Organizacao da Informacéo
Campo
Registro
Arquivo
Dados e Informacéo
Organizacao de Arquivos

LINGUAGENS DE PROGRAMAGCAO
Introducgéo

Linguagens de Baixo Nivel

Linguagens ndo Estruturadas

Linguagens Procedurais

Linguagens Funcionais

Linguagens Orientadas a Objeto
Linguagens Especificas

Linguagens de Quarta Geragdo ou Visuais

SISTEMAS OPERACIONAIS
Introducéo

Conceito de Sistema Operacional
Exemplos Sistemas Operacionais
DOS

Windows

Linux

REDES DE COMPUTADORES
Introducéo

Elementos da Estrutura de Redes
Cabeamento

INTERNET

Introducgéo

Surgimento da Internet

O Controle e a Importancia da Internet
Recursos da Web

Intranet

Seguranca na Rede

SOFTWARES APLICATIVOS
Escritorio

Seguranca

Manutengéo
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Entretenimento

ASPECTOS LEGAIS DO SOFTWARE
Introducgéo
Softwares de Dominio Publico
Programas de Computador Licenciados ou Comerciais
Freeware
Shareware
Demo e Trial
Beta
Adware
Opensource GPL e GNU
Pirataria
Formas de Pirataria

BIBLIOGRAFIA

Basica:

POLLONI, E. G. F. ; PERES, F. R. ; FEDELI, R. D. Introducéo a Ciéncia da Computacdo. Thompson Pioneira,
2003

GUIMARAES, A.M. ; LAGES, N. A. C. Introducdo a Ciéncia da Computacdo. LTC, 1996.

MARQUES, M. A. Introducéo a Ciéncia da Computacdo. LCTE , 2005.

Complementar:

SEBESTA, R. W. Conceitos de Linguagens de Programacdo 5° Edi¢do. Editora:Bookman, 2003.

AHO, A. V.; HOPCROFT, J. E.; ULLMAN, J. D. The design and analysis of computer algorithms. Addison-
Wesley, 1975.

KRONJO, L Algorithms: their complexity and eficiency. John Wiley, 1979.

HAREL, D. Algorithms: the spirit of computing. Addison Wesley, 1987.

SEDGEWICK, R. Algorithms. Addison Wesley, 1988.

SZWARCFITER, J. L. Grafos e Algoritmos Computacionais. Campos, 1983.

REINYOLD, E. M. Combinatorial, algorithms: theory and practice. Prentice Hall, 1977.

APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado do Curso de Ciéncia da Computag&o.
Em__ / /

Coordenador do curso
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Ldgica Proposicional (X) SEMESTRAL ( ) ANUAL
CcODIGO: DCC 104 PERIODO: primeiro
CARGA HORARIA: 60 horas-aula / semestre (X ) OBRIGATORIA ( ) OPTATIVA

(4 horas-aula / semana — 04 aulas tedricas)

PRE-REQUISITOS: Nenhum CO-REQUISITOS: Nenhum

CURSOS: CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVOS GERAIS DA DISCIPLINA

Apresentar os principais fundamentos da sintaxe e seméntica da légica classica, com énfase na ldgica
proposicional, abordando os conceitos l6gicos que envolvem formula, deducdo, validade, correcdo, completude
e as propriedades e relagcdes semanticas.

EMENTA RESUMIDA

A Linguagem da Ldgica Proposicional;

A Semantica da Logica Proposicional;

Propriedades Semanticas da Logica Proposicional;

Métodos para Determinacdo da Validade de Férmulas da Légica Proposicional;

O Principio da Inducdo Finita na Ldgica;

Relagdes Semanticas entre os Conectivos da Ldgica Proposicional;

Um Sistema Axiomatico e um Sistema de Deduc¢do Natural na Ldgica Proposicional.

EMENTA DETALHADA

A LINGUAGEM DA LOGICA PROPOSICIONAL
Alfabeto
Formulas

A SEMANTICA DA LOGICA PROPOSICIONAL
Interpretacdo
Interpretacdo de Férmulas
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PROPRIEDADES SEMANTICAS DA LOGICA PROPOSICIONAL
Propriedades Semanticas

RelagBes entre as propriedades semanticas

Equivaléncias

METODOS PARA DETERMINACAO DA VALIDADE DE FORMULAS DA LOGICA
PROPOSICIONAL

Método da Tabela Verdade

Método da Arvore Semantica

Método da Negacédo ou Absurdo

O PRINCIPIO DA INDUCAO FINITA NA LOGICA
Condicdes Necessarias e Suficientes

Um Paradigma que Descreve o Principio da Inducéo

A Primeira Forma do Principio da Inducéo Finita

A Segunda Forma do Principio da Indugdo Finita

O Principio da Indugdo Légica

RELACOES SEMANTICAS ENTRE OS CONECTIVOS DA LOGICA PROPOSICIONAL
Conjunto de Conectivos Completos

UM SISTEMA AXIOMATICO E UM SISTEMA DE DEDUCAO NATURAL NA LOGICA
PROPOSICIONAL

O sistema Axiomatico Pa

Consequiéncia Léogica em Pa

Completude do Sistema Axiomatico Pa

O Sistema de Deduc¢do Natural Na

Conseqiiéncia Logica em Na

Completude do Sistema de Deducéo Natural Na.

BIBLIOGRAFIA

Basica:
SOUZA, J. N. Légica para Ciéncia da Computacdo. Editora: CAMPUS, 2005.

ABE, J. I\/I.;ASCALZITTI, A.; FILHO, J. I. S. Introducdo A Ldgica Para A Ciéncia Da Computacdo. Editora;
ARTE & CIENCIA, 2001.

SOUZA, M. AF./ GOMES, M. M. / SOARES, M. V. Algoritmos E Légica De Programacédo. Editora Thomson
Pioneira (2005).

Complementar:
MELO, A.C.V./SILVA, F. S. C./ FINGER, M. Logica Para Computacdo. Editora Thomson Pioneira (2006).

APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado do Curso de Ciéncia da Computac&o.
Em__ / /

Coordenador do curso
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
DEPARTAMENTE DE CIENCIA DA COMPUTACAO

FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Algoritmos (X ) SEMESTRAL () ANUAL
CODIGO: DCC 105 PERIODO: Primeiro
CARGA HORARIA: 60 horas-aula / semestre (X ) OBRIGATORIA ( ) OPTATIVA

(3 horas-aula / semana - aulas tedricas e
1 horas-aula / semana - aulas pratica)

PRE-REQUISITOS: Nenhum CO-REQUISITOS: Nenhum

CURSOS: CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVOS GERAIS DA DISCIPLINA

Apresentar a abordagem de resolucdo de problemas de computador utilizando os conceitos de algoritmos com
base no portugués estruturado e em diagramas de blocos.

EMENTA RESUMIDA

Abordagem contextual,

Introducéo a logica de algoritmos;

Tipos de dados e instrucfes primitivas;
Estrutura de controle (tomada de decisao);
Estrutura de controle (Lagos de repeticao);
Estrutura de dados homogéneas;
AplicacBes do uso de vetores;

AplicagBes do uso de matrizes;

Estrutura de dados heterogéneas;
Sub-rotinas;

Pardmetros.
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EMENTA DETALHADA

ABORDAGEM CONTEXTUAL

Definicdes basicas

Aplicabilidade da légica no auxilio do desenvolvimento
Definicdo de nomenclaturas

Formas de representacédo grafica

Simbologias

INTRODUCAO A LOGICA DE ALGORITMOS
Principios de resolucéo de problemas
Técnicas para resolucdo de problemas computacionais:
Linear
Estruturada
Modular
Diagrama de Chapin
Portugués estruturado

TIPOS DE DADOS E INSTRUCOES PRIMITIVAS
Tipo de informag@es (Dados e instrucdes)
Tipo de dados:
Inteiros
Reais
Caracteres
Ldgicos
Variaveis
Constantes
Operadores aritméticos
Expressdes aritméticas
Instrucdes basicas para o uso de diagrama de bloco e portugués estruturado

ESTRUTURA DE CONTROLE (TOMADA DE DECISAQ)
Desvio condicional simples

Operadores relacionais

Desvio condicional composto

Desvio condicional encadeado

Operadores l6gicos

ESTRUTURA DE CONTROLE (LACOS DE REPETICAO)
Teste l6gico no inicio do looping

Teste 16gico no fim do looping

Variavel de controle

Estrutura de controle encadeada

ESTRUTURA DE DADOS HOMOGENEAS
Matrizes de uma dimensao (Vetor)
Operacdes basicas:

Leitura

Atribuigdo

Escrita

APLICACOES DO USO DE VETORES
Classificacdo dos elementos de um vetor
Métodos de pesquisa:

Sequencial

Binério

APLICACOES DO USO DE MATRIZES
Matrizes com mais de uma dimenséo
Operagdes basicas com matrizes de duas dimensdes:
Leitura
Atribuigdo
Escrita
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ESTRUTURA DE DADOS HETEROGENEAS
Estrutura de um registro

Estrutura de um registro de conjuntos

Estrutura de um conjunto de registros

Operagdes basicas(Leitura, atribui¢do e escrita)

SUB-ROTINAS

Introducéo a sub-rotinas

O método top-down

Estrutura de controle de multipla escolha
Variaveis globais e locais

PARAMETRO
Parametros formais e reais
Passagem de pardmetros
Por valor
Por referéncia

BIBLIOGRAFIA

Basica:

LOPES, A., GARCIA G. Introducdo a programacdo : 500 algoritmos resolvidos. Rio de Janeiro : ELSEVIER,
2002.

FORBELLONE, A. L. V., HENRI F. E. Logica de programacdo: a construcdo de algoritmos e estruturas de
dados. Sdo Paulo, SP : Makron Books, 1993.

Farrer, Harry. Programacéo estruturada de computadores: algoritmos estruturados . Rio de Janeiro : LTC - Livros
Técnicos e Cientificos, 1989.

Complementar:

MANZANO, J. A. N. G., OLIVEIRA, J. F. Algoritmos: Logica para desenvolvimento de programacao . 14a ed.
Sao Paulo: Editora Erica, 2000.

Drozdek, Adam. Estrutura de dados e algoritmos em C++. Sdo Paulo, SP : Thomson, 2005.

Ziviani, Nivio. Projeto de algoritmos com implementacées em Pascal e C. Sdo Paulo, SP : Thomson, 2004.

APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado do Curso de Ciéncia da Computagéo.
Em__ / /

Coordenador do curso
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Eletricidade Bésica (X) SEMESTRAL ( )ANUAL
CODIGO: DCC 106 PERIODO: primeiro
CARGA HORARIA: 60 horas-aula / semestre (X ) OBRIGATORIA ( ) OPTATIVA

(4 horas-aula / semana — 04 aulas tedricas)

PRE-REQUISITOS: Nenhum CO-REQUISITOS: Nenhum

CURSOS: CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVOS GERAIS DA DISCIPLINA

Apresentar os fundamentos da eletricidade trazendo os conceitos da natureza da energia elétrica, corrente,
tensdo, poténcia, resisténcia, capacitancia e indutancia. Serdo discutidas também as principais leis que regem os
fendmenos elétricos e magnéticos.

EMENTA RESUMIDA

A Natureza da Eletricidade;

Lei de Ohm e Poténcia;

Circuitos Série de Corrente Continua;
Circuitos Paralelo de Corrente Continua;
Magnetismo e Eletromagnetismo;
Principios da Corrente Alternada ;
Indutancia ;

Capacitancia.

EMENTA DETALHADA

A NATUREZA DA ELETRICIDADE
A Estrutura do Atomo

A Carga Elétrica

O Coulomb

O Campo Eletrostatico

Diferenca de Potencial
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A Corrente

Fluxo de Corrente

Fontes de Eletricidade

Correntes e Tensdes Continuas e Alternadas

LEI DE OHM E POTENCIA
O Circuito Elétrico

Resisténcia

Resistores Fixos

Resistores Variaveis

Lei de Ohm

Poténcia Elétrica

Energia Elétrica

CIRCUITOS SERIE DE CORRENTE CONTINUA
Tensdo, Corrente e Resisténcia em Circuitos Série
Polaridade e Queda de Tensao

Condutores

Poténcia Total em um Circuito Série

Queda de Tensdo por Partes Proporcionais

CIRCUITOS PARALELO DE CORRENTE CONTINUA
Tensdo e Corrente em um circuito Paralelo

Resisténcias em Paralelo

Circuito Aberto e Curto Circuito

Divisdo da corrente em dois ramos paralelos

A Poténcia em Circuitos Paralelos

MAGNETISMO E ELETROMAGNETISMO
A natureza do Magnetismo

Materiais Magnéticos

Eletromagnetismo

Unidades Magnéticas

Curvas de Magnetizagdo BH

Circuitos Magnéticos

Inducédo Eletromagnética

Sistema Internacional de Unidades

PRINCIPIOS DA CORRENTE ALTERNADA
Geracdo de uma Tensédo Alternada

Medicdo Angular

Onda Senoidal

Corrente Alternada

Freqliéncia e Periodo

INDUTANCIA

Inducéo

As Caracteristicas das Bobinas
Indutores em Série e em Paralelo

CAPACITANCIA

O capacitor

Capacitancia

Tipos de Capacitores
Capacitores Série e Paralelo

BIBLIOGRAFIA

Basica
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GUSSOW, MILTON, Eletricidade Basica MAKRON, 2008.

GUSSOW, MILTON / NASCIMENTO, JOSE LUCIMAR DO. Eletricidade Basica, Editora BOOKMAN
COMPANHIA , 2009.

RESNICK, R. e HALLIDAY, D. Fisica Ill. Rio de Janeiro: LTC, 1978.
Complementar

ALONSO, M. e FINN, E. Fisica um Curso Universitario, Editora Blucher, 1972.
NUSSENZVEIG, H.M. Fisica Basica — Vol. 3 Edgard Blucher, 1996 .

GROTHC, H e MCKELVEY, J.P.. Fisica, Vol. 1, Harbra, 1978.

APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado do Curso de Ciéncia da Computag&o.
Em__ / /

Coordenador do curso
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Circuitos Digitais | (X) SEMESTRAL ( )ANUAL
CODIGO: DCC 204 PERIODO: Segundo
CARGA HORARIA: 60 horas-aula / semestre (X ) OBRIGATORIA ( )OPTATIVA

(3 horas-aula / semana — aulas teéricas
1 hora-aula / semana - aula pratica)

PRE-REQUISITOS: CO-REQUISITOS: Nenhum
Eletricidade Bésica (DCC 106)

CURSOS: CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVOS GERAIS DA DISCIPLINA

Apresentar os fundamentos classicos dos circuitos digitais combinacionais abordando os sistemas numéricos,
representacdes, aplicacdes da algebra Booleana na descrigdo e simplificacdo de circuitos além de capacitar o
estudante a elaborar projetos de circuitos combinacionais.

EMENTA RESUMIDA

Sistemas de Numeracéo e Operagdes Aritméticas;
Funcdes e Portas Ldgicas;

Cadigos;

Circuitos Combinacionais — Fundamentos;
Circuitos Combinacionais — Circuitos Basicos.

EMENTA DETALHADA

SISTEMAS DE NUMERACAO E OPERACOES ARITMETICAS
Sistema Decimal, Binério, Octal e Hexadecimal

Converséo entre Sistemas Decimais

Notacdo dos Numeros Binarios Positivos e Negativos

Operagdes aritméticas nos varios sistemas de representacao

Utilizagdo do Complemento de 2 em Operagfes Aritméticas
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FUNCOES E PORTAS LOGICAS

Variaveis e Fungdes Logicas

Tabela VVerdade

FuncGes logicas de uma e duas ou mais variaveis

Portas légicas: NOT, OR, AND, NOR, NAND, XOR, NXOR
Equivaléncia de Blocos Logicos

ALGEBRA DE BOOLE E SIMPLIFICACAO DE CIRCUITOS LOGICOS
Variaveis e Expressdes na Algebra de Boole
Postulados
Postulados da Complementacao
Postulado da Adicdo
Postulado da Multiplicacdo
Propriedades
Propriedade Comutativa
Propriedade Associativa
Propriedade Distributiva
Teoremas de De Morgan
1° Teorema de De Morgan
2° Teorema de De Morgan
Identidades Auxiliares
Simplificacdo de Expressdes Booleanas
Simplificacdo de Expressdes Booleanas através dos Diagramas de Veittch-Karnaugh
Diagramas de Condigdes Irrelevantes
Casos que ndo admitem simplificacdo

CcODIGOS
Cadigos
Cadigos BCD 8421
Outros Codigos BCD de 4 Bits
Codigos Excesso 3
Codigo Gray
Cadigos de 5 Bits
Cadigo 9876543210

CIRCUITOS COMBINACIONAIS - FUNDAMENTOS
Projeto de Circuitos Combinacionais

Circuitos com 2 variaveis

Circuitos com 3 variaveis

Circuitos com 4 variaveis

CIRCUITOS COMBINACIONAIS — CIRCUITOS BASICOS
Codificadores e Decodificadores

Codificador Decimal/Binario

Decodificador Binario/Decimal

Projeto de Decodificadores

Decodificadores de Display de 7 Segmentos
Circuitos Aritméticos

Meio Somador

Somador Completo

Somador Completo a partir de Meio Somadores

Meio Subtrator

Subtrator Completo

Subtrator Completo a partir de Meio Somadores

Somador/Subtrator Completo

BIBLIOGRAFIA

Basica
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IDOETA, IVAN V. & CAPUANO, FRANCISCO G. Elementos de Eletronica Digital. 28 edicdo. Sdo Paulo.
Editora Erica, 1998.

TOCCI, RONALD J. & WIDMER, NEAL S. Sistemas Digitais. Principios e AplicacGes. 8* edi¢do. Sdo Paulo.
Prentice Hall, 2003.

MALVINO, A. P. ; LEACH, D. P. Eletrénica Digital — Principios e Aplicacdes — Légica Combinacional.
McGRAW-HILL , VOL 1, 1987.

MALVINO, A. P. ; LEACH, D. P. Eletronica Digital — Principios e Aplicacdes — Ldégica Seguéncial.
McGRAW-HILL , VOL 2, 1987.

TAUB, H. Circuitos Digitais e Microprocessadores. Sdo Paulo: McGraw-Hill do Brasil, 1984.

FRIEDMAN, A. D. Fundamentals of Logic Design and Switching Theory, Computer. Rockville, Maryland:
Scienc Press, 1986.

Complementar

KOHAVI, Z. Switching and Finite Automata Theory. 2.ed. McGraw-Hill, 1978.

WILKINSON, B. Digital System Design. 2.ed. Hemel Hempstead: Prentice-Hall, 1992.

HILL, F. J.; PETERSON, G. R. Introduction to Switching Theory and Logical Design. John Wiley & Sons,
1981.

APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado do Curso de Ciéncia da Computacao
Em__ / /

Coordenador do curso
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
DEPARTAMENTE DE CIENCIA DA COMPUTACAO

FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Programacéo Estruturada (X) SEMESTRAL () ANUAL

CODIGO: DCC 205 PERIODO: Segundo

CARGA HORARIA: 60 horas-aula / semestre )
(2 horas-aula / semana - aulas teéricas e (X) OBRIGATORIA ( )OPTATIVA
2 horas-aula / semana - aulas préaticas)

PRE-REQUISITOS: CO-REQUISITOS: Nenhum
Algoritmos (DCC 105)

CURSO: CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVOS GERAIS DA DISCIPLINA

Transmitir os conceitos basicos de programacdo estruturada capacitando-o a: desenvolver programas
estruturados para solucao de problemas em uma linguagem de programacéo de alto nivel; compilar e executar 0s
programas; fazer verificacdo e correcdo de programas estruturados; e implementar programas modularizados.

EMENTA RESUMIDA

Fundamentos de uma Linguagem de Programacdo Estruturada;
Conceitos Bésicos;

Estruturas de Selecdo (Simples, Aninhadas e Multiplas Escolhas);
Estruturas de Repeticdo (Contada e Condicional);

Estruturas Homogéneas (\Vetores e Matrizes);

Modularizacdo de Programas;

Arquivos.

EMENTA DETALHADA

FUNDAMENTOS DE UMA LINGUAGEM DE PROGRAMACAO ESTRUTURADA
Conceitos basicos de uma linguagem de programacéo estruturada;
Conhecendo e utilizando um ambiente de programagcao.

CONCEITOS BASICOS
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Variaveis e constantes;
ExpressOes aritméticas e logicas;
Fungdes predefinidas;
Atribuicdo;

Ponteiros;

Comandos de entrada e saida;
Cadeias de caracteres.

ESTRUTURAS DE SELECAO (SIMPLES, ANINHADAS E MULTIPLAS ESCOLHAS)
Conceitos;
Sintaxes.

ESTRUTURAS DE REPETICAO (CONTADA E CONDICIONAL)
Conceitos;
Sintaxes.

ESTRUTURAS HOMOGENEAS (VETORES E MATRIZES)
Conceitos;
Sintaxes;

MODULARIZACAO DE PROGRAMAS
Conceitos e vantagens;

Subprogramas;

Procedimentos;

Funcdes.

ARQUIVOS
Leitura e escrita em modo texto e binario.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

LOPES, Anita; GARCIA, Guto. Introducdo a Programacdo. Rio de Janeiro: Campus, 2002.

FORBELLONE, A. L. V.; EBERSPACHER, H. F. Ldgica de programacao - construcdo de algoritmos e estrutura
de dados. Makron Books, 2000.

FARRER, Harry. Programacdo estruturada de computadores: algoritmos estruturados. Rio de Janeiro: LTC,
1989.

KORNIGHAN, Brian W.; RITCHIE, Dennis M. C: a linguagem de programacdo padrdo ANSI. Rio de Janeiro:
Elsevier, 1989.

COMPLEMENTAR:

SCHILDT, Herbert. C Completo e Total. 3% edi¢do, Sdo Paulo: Makron, 2006.

HARBISON I, Samuel P.; STEELE/JR., Guy; HARTMANN, Savannah. C: manual de referéncia. 12 edicdo.
Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2002.

CORMEN, Thomas H. et al. Algoritmos: teoria e pratica. Rio de Janeiro: Campus, 2003.

MANZANO, José Augusto N. Garcia; OLIVEIRA, Jayr Figueiredo. Algoritmos — Logica para Desenvolvimento
de Programas de Computador. 15% edi¢8o. S&o Paulo: Editora Erica, 2004.
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ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; CAMPOS, Edilene A. V.i de. Fundamentos da Programacdo de
Computadores : algoritmos, pascal e C/C++. 12 edi¢do. Sdo Paulo: Pearson Education, 2003.

MIZRAHI, Victorine Viviane. Treinamento em linguagem C : mdédulos 1 e 2 : PLT. 1% edicdo. S&o Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2007.

SALIBA, W. Técnicas de programacdo: uma abordagem estruturada. Makron Books, 1993.

APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado do Curso de Ciéncia da Computagdo.
Em__ / /

Coordenador do curso
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
DEPARTAMENTE DE CIENCIA DA COMPUTACAO

FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Linguagens de Programacdo (X) SEMESTRAL ( )ANUAL
CODIGO: DCC 206 PERIODO: Segundo
CARGA HORARIA: 60 horas-aula / semestre (X) OBRIGATORIA () OPTATIVA

(3 horas-aula / semana - aulas tedricas e
1 horas-aula / semana - aulas praticas)

PRE-REQUISITOS: Nenhum CO-REQUISITOS: Nenhum

CURSOS: CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVOS GERAIS DA DISCIPLINA

Situar historicamente o desenvolvimento das principais linguagens, compreender os elementos que constitui as
linguagens de programagcdo, tais como: a sintaxe e semantica das linguagens de programagcdo, estruturas de
dados e de controle, ambiente de execucdo, subrotinas, recursividade, aspectos de projeto das Linguagens de
programacao seus recurso particulares. Entender os paradigmas de programagcéo e suas aplicacdes; Conhecer as
ferramentas necessarias para uma avaliagdo critica das linguagens de programacdo existentes e futuras;
desenvolver subsidios para a escolha da linguagem adequada para determinada tarefa.

EMENTA RESUMIDA

Visdo Geral e Histérico das Linguagens de Programacao;
Paradigmas;

Sintaxe;

Semantica;

Nomes, Escopo e Associacdes;

Tipos de Dados em Linguagens de Programacéo;
Estruturas de Controle: Expressoes;

Estruturas de Controle: Tipos Abstratos de Dados;
Abstracdes de Unidade: funcionais e procedimentais.

EMENTA DETALHADA

VISAO GERAL E HISTORICO DAS LINGUAGENS DE PROGRAMACAO
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Historia das linguagens de Programacéao

A arte de projetar linguagens

Porgue estudar linguagens de programacao
Ambientes de Programacéo

Compilacédo

Interpretacdo

PARADIGMAS
Funcional

Programacdo em Ldégica
Estruturado

Orientado a Objetos

SINTAXE
ExpressBes Regulares
Gramaticas

Parses

SEMANTICA

Regras do analisador semantico
Atributos gramaticais

Espaco de nomes e atributos

NOMES, ESCOPO E ASSOCIACOES
Tempo de Associacdes

Tipos de Alocacéo

Regras de Escopo

Implementacdo de Escopo

O Significado dos Nomes ao Escopo
Associagdo e ambiente de referencia

TIPOS DE DADOS EM LINGUAGENS DE PROGRAMACAO
Tipos de sistemas de linguagem

Tipos de checagem

Registros(Estruturas) e VariagcGes(Unides)

Vetores

Strings

ESTRUTURAS DE CONTROLE
Expressdes de evolugdo
Precedéncia

Assinaturas

Fluxo estruturado e ndo estruturado
Sequliéncias

Selecdo

Iteracdo

Recursao

ABSTRACOES DE UNIDADE: FUNCIONAIS E PROCEDIMENTAIS
Sequiéncia de chamadas

Passagem de pardmetros

Pilha de chamadas

Tratamento de excecdes

BIBLIOGRAFIA

Basica:

SEBESTA, ROBERT. Conceitos de Linguagens de Programacdo. ED. ARTMED. 2003.
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GHEZZI, CARLO & JAZAYERI, M. Conceitos de Linguagem de Programacdo. CAMPUS. 1987.

WATT, DAVID. Programming Language Concepts and Paradigms. PRENTICE HALL. 1990.

Complementar:

MITCHELL, J. Foundations for Programming Languages. MIT PRESS. 1996

TEMBLAY, J.P. & SORESON, P. The Theory and Practice of Compiler Writing. MCGRAW-HILL. 1985.

WIRTH, NIKLAUS. Compiler Construction. Addison-Wesley. 1996.

MACLENNAN, BRUCE. Functional Programming: Practice and Theory. ADDISON-WESLEY PUB. 1990.

STERLING, L. & SHAPIRO, E. The Art of Prolog. MIT PRESS. 1999.

APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado do Curso de Ciéncia da Computacéo.
Em__ / /

Coordenador do curso
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA:  Arguitetura e Organizacdo _ de|( X ) SEMESTRAL () ANUAL
Computadores

CODIGO: DCC 301 PERIODO: terceiro

CARGA HORARIA: 60 horas-aula / semestre (X ) OBRIGATORIA ( ) OPTATIVA
(3 horas-aula / semana — aulas tedricas e
1 hora-aula / semana — aula pratica)

PRE-REQUISITOS: CO-REQUISITOS: Nenhum
Circuitos Digitais | (DCC 204)

CURSOS: CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVOS GERAIS DA DISCIPLINA

Apresentar a natureza e as caracteristicas dos sistemas de computagcdo modernos, conhecendo os paradigmas
organizacionais que determinam as capacidades e o desempenho dos sistemas computacionais, transmitindo o
conhecimento necessario para a utilizagdo, gerenciamento e projetos dos sistemas computacionais para
revitalizar os processos de organizacdo e as arquiteturas de computadores existentes.

EMENTA RESUMIDA

Visdo Geral das Arquiteturas e Organizacdes de Computadores;
O Sistema de Computacéo;

A Unidade Central de Processamento;

A Unidade de Controle;

Organizacéo Paralela.

EMENTA DETALHADA

VISAO GERAL DAS ARQUITETURAS E ORGANIZACOES DE COMPUTADORES
Introducéo
Evolucdo e Desempenho de Computadores

O SISTEMA DE COMPUTACAO
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Barramentos do Sistema
Memoria Interna
Memo©ria Extema
Entrada/Saida

Sistemas Operacionais

A UNIDADE CENTRAL DE PROCESSAMENTO

Avritmética Computacional

Conjuntos de Instrucdes: Caracteristicas e Fungdes

Conjuntos de Instru¢des: Modas de Enderecamento e Formatos
Estrutura e Funcionamento da CPU

Computadores com um Conjunto Reduzido de Instrugdes
Paralelismo no Nivel de InstrucBes e Processadores Superescalares

A UNIDADE DE CONTROLE
Operacdo da Unidade de Controle
Unidade de Controle Microprogramada

ORGANIZACAO PARALELA
Processamento Paralelo

BIBLIOGRAFIA

Basica

STALLINGS, W. Arquitetura e Organizacdo de Computadores, Prentice Hall BRASIL Makon Books.2008.

HENESSY, J. L. ; PATTERSON, D. A. Organizacao e Projeto de Computadores. Rio de Janeiro: TC 2005.

TANENBAUM, A. S. Organizacdo Estruturada de Computadores (4° Edi¢ao). 2002 editora: LTC.

Complementar

MONTEIRO, M. Introducéo a Organizacdo de Computadores. Rio de Janeiro: LTC, 2002.

MURDOCCA, M.J; HEURING. V.P. Introducdo a Arquitetura de Computadores. Rio de Janeiro: Prentice Hall,
1992.

WEBER, R.F. Fundamentos de Arquitetura de Computadores. Porto Alegre: Sagra Luzzato, 2000.

IDOETA, IVAN V. & CAPUANO, FRANCISCO G. Elementos de Eletronica Digital. 28% edi¢do. Sdo Paulo.
Editora Erica, 1998.

MALVINO, A. P. ; LEACH, D. P. Eletrénica Digital — Principios e Aplicacdes — Légica Combinacional.
McGRAW-HILL , VOL 1, 1987.

MALVINO, A. P. ; LEACH, D. P. Eletronica Digital — Principios e Aplicacdes — Légica Seguéncial.
McGRAW-HILL , VOL 2, 1987.

TOCCI, RONALD J. & WIDMER, NEAL S. Sistemas Digitais. Principios e Aplicacges. 8% edi¢do. Sdo Paulo.
Prentice Hall, 2003.

TAUB, H. Circuitos Digitais e Microprocessadores. Sdo Paulo: McGraw-Hill do Brasil, 1984.
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APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado do Curso de Ciéncia da Computag&o.
Em__ / /

Coordenador do curso
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
DEPARTAMENTE DE CIENCIA DA COMPUTACAO

FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Estrutura de Dados | (X) SEMESTRAL ( )ANUAL
CODIGO: DCC 302 PERIODO: Terceiro
CARGA HORARIA: 60 horas-aula / semestre (X ) OBRIGATORIA ( ) OPTATIVA

(2 horas-aula / semana - aulas tedricas e
2 horas-aula / semana - aulas praticas);

PRE-REQUISITOS: CO-REQUISITOS: Nenhum
Programacdo Estruturada (DCC 205)

CURSOS: CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVOS GERAIS DA DISCIPLINA

Transmitir os conhecimentos basicos de Estrutura de Dados nos dominios da analise e da aplicacéo, a fim de:
definir e diferenciar as estruturas de dados genéricas fundamentais, tais como filas, pilhas e listas encadeadas;
manipular estas estruturas através do emprego de algoritmos; selecionar e construir estruturas de dados
adequadas para aplicagdes especificas no decorrer do curso e na vida profissional.

EMENTA RESUMIDA

Alocacdo dindmica;

Tipos abstratos de dados;

Listas encadeadas;

Pilhas;

Filas;

Estruturacdo de dados em arquivos;
Ordenagéo e busca.

EMENTA DETALHADA

ALOCACAO DINAMICA

Alocacao estatica versus dinamica
Varidveis Ponteiros

Alocacdo dindmica de vetores e matrizes
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TIPOS ABSTRATOS DE DADOS
Tipo estrutura

Definigdo de “novos” tipos

Vetores de estruturas

Vetores de ponteiros para estruturas
Médulos e compilagdo em separado
Definicdo de Tipos abstratos de dados

LISTAS ENCADEADAS
Definigéo de listas encadeadas
Implementacdes recursivas
Listas circulares

Listas duplamente encadeadas
Listas de tipos estruturados

PILHAS

Interface do tipo pilha
Implementacédo de pilha com vetor
Implementacéo de pilha com lista

FILAS

Interface do tipo fila

Implementacao de fila com vetor
Implementacao de fila com lista
Definigdo de fila dupla
Implementacéo de fila dupla com lista

ESTRUTURAGCAO DE DADOS EM ARQUIVOS
Fungdes para abrir e fechar arquivos

Arquivos em modo texto e binario

Estruturacdo de dados em arquivos texto

ORDENACAO E BUSCA
Ordenagdo bolha
Ordenacdo rapida
Busca em vetor
Busca linear
Busca binaria

BIBLIOGRAFIA

Basica:

CELES, W; CERQUEIRA, R; & RANGEL, J. L. Introducdo a Estrutura de Dados: Com técnicas de
programacdo em C. Rio de Janeiro: Editora Campus/Elsevier, 2004.

GOODRICH, M. T. Estrutura de Dados e Algoritmos em Java. 2a. ed. Editora Bookman, 2002.

TENENBAUM, A. M.; LANGSAM, Y. & AUGENSTEIN M. J. Estruturas de dados usando C. la. ed. Sao
Paulo: Editora Pearson Education, 1995.

Complementar:

ZIVIANI, N. Projeto de Algoritmos com implementacdes em Pascal e C. Editora Pioneira, 1999.

DROZDEK, A. Estrutura de dados e algoritmos em C++. 2a. ed. Sdo Paulo: Editora Thomson, 2002.

VILLAS, M. V. Estruturas de Dados - Conceitos e Técnicas de Implementacdo. 11la. ed. Editora campus, 1993.

PEREIRA, S. L. Estruturas de Dados Fundamentais - Conceitos e Aplicacdes. 12a. ed. Editora Erica, 2008.
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APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado do Curso de Ciéncia da Computag&o.
Em__ / /

Coordenador do curso
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
DEPARTAMENTE DE CIENCIA DA COMPUTACAO

FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Programacdo Orientada a Objetos (X) SEMESTRAL () ANUAL
CODIGO: DCC 305 PERIODO: Terceiro
CARGA HORARIA: 60 horas-aula / semestre (X ) OBRIGATORIA ( ) OPTATIVA

(2 horas-aula / semana - aulas tedricas e
2 horas-aula / semana - aulas praticas)

PRE-REQUISITOS: CO-REQUISITOS: Nenhum
Programacdo Estruturada (DCC 205)

CURSOS: CIENCIA DA COMPUTAO

OBJETIVOS GERAIS DA DISCIPLINA

Reconhecer e conceituar os elementos que compdem o paradigma orientado a objetos, analisar problemas, propor
solucBes e escrever programas huma linguagem orientada a objetos.

EMENTA RESUMIDA

Introducéo a programacao orientada a objetos (O0);
Fundamentacdo da OO;

Ampliacdo das defini¢des de classe;

Interacdo entre objetos;

Agrupacdo de objetos;

Comportamento sofisticado das classes;

Analise do comportamento dos objetos;

Design de classes;

Heranga;

Técnicas adicionais de abstracao.
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EMENTA DETALHADA

INTRODUCAO A PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS (0O0)
Contexto historico
Vantagens e objetivos da OO

FUNDAMENTACAO DA OO
Objetos

Classes

Métodos

Pardmetros

Tipos de dados

Mudiltiplas instancias

Interac&o entre objetos

Valores de retorno

Objetos com parametros

AMPLIACAO DAS DEFINICOES DE CLASSE
Campos

Construtores

Métodos

Transmitindo dados via parametros

Atribuicdes

Métodos de acesso

INTERACAO ENTRE OBJETOS
Abstracéo

Criacgdo de objeto

Chamadas de métodos
Modularizacdo

Criacéo de objetos

Muiltiplos construtores

Chamadas de métodos

AGRUPACAO DE OBJETOS
Colecdes de tamanho flexivel

Colecdes de tamanho fixo

Remocdo de itens a partir de uma cole¢éo
Processamento de colecGes

COMPORTAMENTO SOFISTICADO DAS CLASSES
Documentacéo das classes

Comportamento aleatério (Randon)

Importacdo de informagdes (pacotes e importacéo)
Ocultamento de informacdes

Varidveis e constantes de classes

Interface de classes

ANALISE DO COMPORTAMENTO DOS OBJETOS
Teste

Depuracéo

Automacao de testes

Modularizacdo

DESIGN DE CLASSES

Design baseado na responsabilidade
Acoplamento

Coeséo

Refatoracdo

HERANCA
Heranga
Subtipagem
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Substituicdo

Variaveis polimdrficas
Polimorfismo de métodos
Tipos estaticos e dindmicos
Sobrescrigdo

Escolha dindmica de métodos

TECNICAS ADINICIONAIS DE ABSTRACAO
Classes abstratas
Interfaces

BIBLIOGRAFIA

Basica:

DEITEL, H. M. Java : como programar. Sdo Paulo : Pearson Prentice Hall, 2005.

SINTE, A. Aprenda programacao orientada a objetos em 21 dias. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2002.

KEOGH JIM & GRANNINI MARIO. OOP Desmistificado - Programacdo Orientada a Objetos . Alta Books,
2005.

Complementar:

BARNES, D. J. & KOLLING, M. Programagao Orientada a Objetos com Java. S&o Paulo : Pearson Prentice Hall,
2005.

BORATTI, ISAIAS CAMILO. Programacao orientada a objetos usando DELPHI. Editora VISUAL BOOKS

MOTA , ALISSON ABREU. Programacdo Orientada a Objetos com C++.Relativa Editora, 2002.

APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado do Curso de Ciéncia da Computag&o.
Em__ / /

Coordenador do curso
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Engenharia de Software | (X) SEMESTRAL () ANUAL
CODIGO: DCC 402 PERIODO:
CARGA HORARIA: 60 horas-aula / semestre (X ) OBRIGATORIA ( ) OPTATIVA

(3 horas-aula / semana - aulas tedricas e
1 hora-aula / semana - aula pratica)

PRE-REQUISITOS: Nenhum CO-REQUISITOS: Nenhum

CURSOS: CIENCIA DA COMPUTACAOQ

OBJETIVOS GERAIS DA DISCIPLINA

Apresentar os conceitos de software e da Engenharia de Software, paradigmas, analise, analise de requisitos e
analise estruturada para uma compreensao do desenvolvimento de software em suas fases do ciclo de vida.

EMENTA RESUMIDA

Software;

Paradigmas da Engenharia de Software;
Engenharia de sistemas de computador;
Andlise de sistemas;

Analise de requisitos;

Analise estruturada.

EMENTA DETALHADA

SOFTWARE

A importancia do software

Evolucéo do software

Caracteristicas, componentes e aplica¢fes do software
Software: problemas e causas

Mitos do software
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PARADIGMAS DA ENGENHARIA DE SOFTWARE
Conceitos Engenharia de Software

Ciclo de vida classico

Prototipacéao

Modelo espiral

Técnicas de quarta geracao

Combinando paradigmas

ENGENHARIA DE SISTEMAS DE COMPUTADOR
Hardware e engenharia de hardware

Software e engenharia de software

Fatores humanos e engenharia humana

ANALISE DE SISTEMAS
Identificacdo de necessidades
Estudo de viabilidade
Analise Econdmica

Anélise técnica

ANALISE DE REQUISITOS
Requisitos do software
Requisitos funcionais e ndo funcionais
Requisitos de usuario
Requisitos de sistema
Especificacdo de interface
Documentos de requisitos de softwares
Atividades de andlise
Areas problematicas
Técnicas de comunicacdo
Principios de andlise
Prototipacéo e Especificacdo

ANALISE ESTRUTURADA
Modelo de fluxo de dados
Modelo de fluxo de controle
Especificacdo de controle
Especificacdo de processo
Dicionario de requisitos

BIBLIOGRAFIA ()

Basica:

PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software. Editora; Makron Books/McGraw-Hill, 2002.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software 8?2 Edicdo. Editora: Pearson Education, 2007.

TONSIG, S. L. Engenharia de Software . Editora: FUTURA, 2003.

Complementar:

FILHO, W. P. P. Engenharia de Software: fundamentos, métodos e padrdes. LCT,2003

115




APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado do Curso de Ciéncia da Computag&o.
Em_ / /

Coordenador do curso
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Sistemas Operacionais (X) SEMESTRAL () ANUAL
CODIGO: DCC 403 PERIODO: quarto
CARGA HORARIA: 60 horas-aula / semestre (X ) OBRIGATORIA ( ) OPTATIVA

(3 horas-aula / semana - aulas tedricas e
1 hora-aula / semana - aula prética)

PRE-REQUISITOS: CO-REQUISITOS: Nenhum
Arquitetura e Organizacdo de Computadores (DCC 301)

CURSOS: CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVOS GERAIS DA DISCIPLINA

Capacitar o aluno a comparar os diferentes sistemas operacionais existentes no mercado com base nas técnicas
utilizadas para construcdo de cada um deles, além de apresentar os conceitos fundamentais de gerenciamento de
memoria, entrada/saida, processos e sistemas de arquivos. Ainda serdo abordadas as técnicas para interpretar e
escrever programas concorrentes.

EMENTA RESUMIDA

Introducdo a Sistemas Operacionais;
Processos;

Entrada/Saida;

Gerenciamento de Memobria;
Sistema de Arquivos.

EMENTA DETALHADA

INTRODUCAO A SISTEMAS OPERACIONAIS
O Que é o Sistema Operacional?

Historia dos Sistemas Operacionais

Conceitos de Sistema Operacional

Chamadas de Sistema

IArquitetura de Sistemas Operacionais
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PROCESSOS

Conceitos fundamentais

Comunicacao entre Processos

Problemas classicos de comunicagao entre processos
Escalonamento

\Visdo geral dos processos

Implementacdo de Processos

A Tarefa de Sistema

A Tarefa de Reldgio

ENTRADA/SAIDA
Principios do Hardware de E/S
Principios do Software de E/S
Impasses

\Visdo Geral da E/S
Dispositivos de Bloco

Discos em Ram

Discos

Raid

Terminais

GERENCIAMENTO DE MEMORIA
Gerenciamento basico de memoria

Swapping

Memodria Virtual

IAlgoritmos de Substituicdo de Pagina

Questdes de Projeto para Sistemas de Paginacéao
Segmentacdo

\Visdo Geral do Gerenciador de Processos
Implementacdo do Gerenciador de Processos

SISTEMA DE ARQUIVOS

IArquivos

Diretorios

Implementacdo do Sistema de Arquivos
Seguranca

Mecanismos de Prote¢éo

\Visdo Geral do Sistema de Arquivos
Implementacdo do Sistema de Arquivos

BIBLIOGRAFIA

Bésica

TANENBAUM, A.S. Sistemas Operacionais Modernos 2° Edi¢cdo). Editora;: Makon Books 2003, 695 paginas.

TANENBAUM, A.S., WOODHULL, A. S. Sistemas Operacionais, Projeto E Implementacdo Bookman
Companhia Ed. (2008).

MACHADO, F. B./MAIA, L. P. Arquitetura De Sistemas Operacionais LTC 2002.

Complementar

HOLCOMBE, J. / HOLCOMBE, C. Dominando Os Sistemas Operacionais ALTA BOOKS - 2003.

SILBERCHATZ, A. Fundamentos de Sistemas Operacionais (6° Edi¢do). Editora: LTC 2004, 600 paginas.

OLIVEIRA, R. S., CARISSIMI, A. S., TOSCANI, S. Sistemas Operacionais (2° Edi¢do) 2001. Editora Sagra
Luzzato.

118



SILBERSCHATZ, A./ GALVIN, P.B. Sistemas Operacionais - Conceitos -PEARSON BRASIL 2000.

APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado do Curso de Ciéncia da Computac&o.
Em__ / /

Coordenador do curso

119




UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
DEPARTAMENTE DE CIENCIA DA COMPUTACAO

FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Estrutura de Dados |1 (X) SEMESTRAL () ANUAL
CcODIGO: DCC 405 PERIODO: Quarto
CARGA HORARIA: 60 horas-aula / semestre (X ) OBRIGATORIA ( ) OPTATIVA

(2 horas-aula / semana - aulas tedricas e
2 horas-aula / semana - aulas praticas);

PRE-REQUISITOS: CO-REQUISITOS: Nenhum
Estrutura de Dados | (DCC 302)

CURSOS: CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVOS GERAIS DA DISCIPLINA

Transmitir os conhecimentos basicos de Estrutura de Dados complexas nos dominios da analise e da aplicacéo, a
fim de: definir e diferenciar estruturas complexas, como por exemplo, os varios tipos de arvore; manipular estas
estruturas através do emprego de algoritmos; selecionar e construir estruturas de dados adequadas para
aplicacdes especificas no decorrer do curso e na vida profissional.

EMENTA RESUMIDA

Arvores;

Tabela Hash;

Grafos;

“Garbage Collection”;

EMENTA DETALHADA

ARVORES

Conceitos basicos

Aplicacdo: expressdes matematicas

Representacdo de arvores através de vetores
Representacdo de arvores através de varidveis dindmicas
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Arvores binarias
Arvores de buscas binarias
Definicao
Algoritmos para busca, inser¢do e remogao
Arvores balanceadas
Algoritmos para busca e inser¢cdo
Arvores — B
Algoritmos para busca e insercdo
Aplicacdo: algoritmo de Huffman

TABELA HASH

Conceitos basicos

Emprego de nimeros como chaves
Dicionarios

Hashing

Colisbes

GRAFOS

Definicéo

Representacéo
Matriz de adjacéncias
Dinémica

Grafos ponderados

Algoritmos para encontrar 0 menor caminho
Algoritmo de Dijkstra
Problema do caixeiro viajante
Percursos em grafos
Percurso em profundidade
Percurso em largura
Arvores geradoras

AplicacBes: problemas de fluxo

“GARBAGE COLLECTION”

Listas gerais

Gerenciamento automatico de listas: um algoritmo para “Garbage Collection”
Gerenciamento de memoria dindmica

BIBLIOGRAFIA

Basica:
TANENBAUM, A. M. Estruturas de dados usando C. Rio de Janeiro: Makron Books, 1995.

DROZDEK, A. Estrutura de dados e algoritmos em C++, Thomson Pioneira, 2002.

GOODRICH, M. T. Estrutura de Dados e Algoritmos em Java. 2a. ed. Editora Bookman, 2002.

Complementar:
CELES, V; CERQUEIRA, R.; RANGEL, L. Introducao a Estrutura de Dados, Campus, 2004

ZIVIANI, N. Projeto de Algoritmos com implementacdes em Pascal e C, Pioneira, 1999.

VILLAS, M. V. Estruturas de Dados - Conceitos e Técnicas de Implementacdo. 11a. ed. Editora campus, 1993.

PEREIRA, S. L. Estruturas de Dados Fundamentais - Conceitos e Aplicacdes. 12a. ed. Editora Erica, 2008.
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APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado do Curso de Ciéncia da Computac&o.
Em__ / /

Coordenador do curso
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
DEPARTAMENTE DE CIENCIA DA COMPUTACAO

FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Redes de Computadores | (X) SEMESTRAL () ANUAL
CcODIGO: DCC 407 PERIODO: Quarto
CARGA HORARIA: 60 horas-aula / semestre (X ) OBRIGATORIA ( ) OPTATIVA

(2 horas-aula / semana - aulas tedricas e

2 horas-aula / semana - aulas préticas)

PRE-REQUISITOS: CO-REQUISITOS: Nenhum
Programacdo Orientada a Objetos (DCC 305)

CURSOS: CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVOS GERAIS DA DISCIPLINA

Desenvolver competéncias relacionadas as redes de computadores abordando as bases tedricas da comunicagéo de
dados, os principais meios de transmissdo, suas propriedades fisicas, como sdo alocados os espectros do meio
fisico de transmissdo de dados, as arquiteturas e topologias de redes bem como desenvolver vivencias para a
configuracdo de servidores que oferecem servicos de rede, tais como: Servidores WEB, Servidores de
Comunicacéo, Servidores de Compartilhamento de Recursos de Hardware e Software e outros.

EMENTA RESUMIDA

Introducéo as Redes de computadores;
Rede de Computadores e a Internet;
Arquitetura de Redes Locais;
Equipamentos de Rede;

Montando Redes Ponto-a-Ponto;
Montando Redes Cliente-Servidor.

EMENTA DETALHADA

INTRODUCAO AS REDES DE COMPUTADORES
Usos de redes de computadores

Hardware de rede

Software de Rede
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Modelos de Referéncia
Exemplos de Redes
Padronizagdo de Redes

REDES DE COMPUTADORES E A INTERNET
O que é a internet

Historia das redes de computadores de da internet

A periferia da internet

O nucleo da rede

Redes de acesso e meio fisico

ISPs e Backbones

Atraso e perda em redes de comutacdo de pacotes
Camadas de Protocolos e seus modelos de servico

ARQUITETURA DE REDES LOCAIS
Fundamentos

Camada Fisica

Controle de Acesso ao Meio

Controle de link I6gico

Topologias

EQUIPAMENTOS DE REDES
Fundamentos

Regras de segmentacdo

Hubs

Pontes e Switches

Roteadores

Magquinas

MONTANDO REDES PONTO-A-PONTO
Montagem Fisica
Cabeamento
Instalacéo de placas de rede
Configuracdo de placas de rede
Configuragéo do Sistema Operacional
Compartilhando recursos
Hardware
Software

MONTANDO REDES CLIENTE SERVIDOR
Fundamentos
Projeto
Caracteristicas do ambiente
Dominio e Nomes
Administragdo de Usuérios
Configurando o servidor DHCP
Configurando o servidor de Comunica¢do
Compartilhamento de conexao
Roteamento e acesso Remoto
NAT
Configurando o Servidor de Arquivos
NFS
SAMBA
Configurando servigos
Servidor WEB
Servidor de Aplicacdo
Configuracgdo de Servidor de Diretérios

BIBLIOGRAFIA

124




Basica:

TANENBAUM, ANDREW S. Redes de Computadores. 4° Edicdo. EDITORA: CAMPUS. 2003

TORRES, GABRIEL, Redes de Computadores Curso Completo. EDITORA: AXCEL BOOKS, 2001.

KUROSE, JAMES F.; ROSS, KEITH W. Redes de Computadores e a Internet. 3° Edigdo, EDITORA:
PEARSON. 2006

Complementar:

ALMIR WIRTH, Internet e Redes de Computadores. EDITORA ALTA BOOKS, 2002

PETERSON, LARRY L.; DAVIE, BRUCE S. Computer Networks: A Systems Approach. 5° Edicdo. EDITORA:
MORGAN-KAUFMAN, 2003.

APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado do Curso de Ciéncia da Computag&o.
Em__ / /

Coordenador do curso
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Banco de Dados | (X ) SEMESTRAL () ANUAL
CODIGO: DCC 502 PERIODO: Quinto
CARGA HORARIA: 60 horas-aula / semestre (X ) OBRIGATORIA () OPTATIVA

(3 horas-aula / semana - aulas tetricas e
1 hora-aula / semana - aula pratica)

PRE-REQUISITOS: CO-REQUISITOS: Nenhum
Estrutura de Dados Il (DCC 405)

CURSOS: CIENCIA DA COMPUTACAOQ

OBJETIVOS GERAIS DA DISCIPLINA

Apresentar uma vis&o geral de sistemas de banco de dados, Modelo Entidade Relacionamento, Algebra Relacional,
SQL, Regras de integridade, Transagdes e Projeto de banco de dados.

EMENTA RESUMIDA

Introduzir conceitos de Sistemas de Bancos de Dados;
Modelo Entidade Relacionamento;

Modelo Relacional;

SQL;

Regras de integridade;

Transacoes;

Projeto de Banco de Dados Relacional.

EMENTA DETALHADA

INTRODUZIR CONCEITOS DE SISTEMAS DE BANCO DE DADOS
Terminologia béasica

Obijetivos do sistema de banco de dados

Modelos de dados

Independéncia de dados

Linguagens de manipulacdo e de defini¢do de dados

Estrutura geral de um sistema gerenciador de banco de dados (SGBD)
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Arquiteturas de banco de dados

MODELO ENTIDADE-RELACIONAMENTO
Conceitos basicos

Metas de projeto

Mapeamento de restri¢des

Chaves

Projeto de um esquema de Banco de Dados E-R
Reducéo de um esquema E-R a tabelas

MODELO RELACIONAL

Estrutura dos Bancos de Dados Relacionais
A élgebra relacional

Operacdes de algebra relacional

SQL

Introducdo sql
Historico sql

Instrucdes DDL
Instrucbes DML
Subconsultas aninhadas
Outros recursos SQL

REGRAS DE INTEGRIDADE
Restricdes de Dominios
Integridade Referencial

Gatilhos (Triggers)

Dependéncia funcional

TRANSACOES

Conceito de transagéo

Estado da transacao

Execucdes concorrentes
Definigdo de transacdo em SQL

PROJETO DE BANCO DE DADOS RELACIONAL
Fundamentos da normalizacao

Primeira forma normal

Segunda forma normal

Terceira forma normal

Forma normal de Boyce-Codd

BIBLIOGRAFIA

Basica:

SILVERSCHARTS, A. Sistemas de Banco de Dados.Editora Makron Books, 1999.

ELMASRI, R. E.; NAVATHE, S. Sistemas de Banco de Dados. Editora Pearson / Prentice Hall, 2005.

DATE, C.J. Introducéo a Sistemas de Banco de Dados.Campus, 2005.

Complementar:

HARRINGTON, J. L. Projeto de Banco de Dados Relacionais.Campus, 2005.

MECENAS, V. ; OLIVEIRA, V. Banco de Dados: do modelo conceitual a implementacao fisica. Editora Alta Books,
2005.
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APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado do Curso de Ciéncia da Computag&o.
Em__ / /

Coordenador do curso
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
DEPARTAMENTE DE CIENCIA DA COMPUTACAO

FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Redes de Computadores 11 (X) SEMESTRAL () ANUAL
CcODIGO: DCC 507 PERIODO: Quinto
CARGA HORARIA: 60 horas-aula / semestre (X ) OBRIGATORIA ( ) OPTATIVA

(3 horas-aula / semana - aulas tedricas e

1 hora-aula / semana - aula pratica)

PRE-REQUISITOS: CO-REQUISITOS: Nenhum
Redes de Computadores | (DCC 407)

CURSOS: CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVOS GERAIS DA DISCIPLINA

Desenvolver competéncias relacionado as redes de computadores, considerando as camadas superiores, as
principais arquiteturas, os protocolos mais utilizados e a implementacdo dos protocolos das suas respectivas
camadas. Entender e aplicar os principios nos quais as redes de computadores sdo baseados, incluindo a
organizacdo, comutacdo de pacotes, roteamento e fluxo de dados (streaming). Conhecer o processo de
interconexdo: Redes Locais, Redes Wi-Fi, Redes Moveis, Redes Publicas e Redes de Alto Desempenho.

EMENTA RESUMIDA

Camada Fisica;

Camada de Enlace de Dados;
Subcamada de acesso ao meio;
Camada de Rede;

Camada de Aplicacéo;

Camada de Transporte;

Camada de Rede;

Redes Sem Fio e Redes Méveis;
Redes Multmidia;

Gerencia de Redes.
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EMENTA DETALHADA

CAMADA FISICA

Base teorica da comunicacédo de dados
Meios de Transmissdo guiados
Transmissdo sem fio

Satélites de comunicacao

A rede publica de telefonia comutada
O sistema de telefonia mdvel
Televisdo a cabo

CAMADA ENLACE DE DADOS

Questdes de projeto da camada de enlace de dados
Deteccdo de erros

Protocolos elementares de enlace de dados
Protocolos de janela deslizante

Verificagdo de protocolos

Exemplos de Protocolos de Enlace de dados

SUBCAMADA DE ACESSO AO MEIO
Problema de alocacdo de canais
Protocolos de acesso multiplo

Ethernet

LANSs sem fio

Redes sem fio de banda larga

Bluetooth

Comutacdo na Camada de enlace de dados

CAMADA DE REDE

Questdes de Projeto da Camada de Rede
Algoritmos de Roteamento

Algoritmos de Controle de Congestionamento
Qualidade de Servico

CAMADA DE APLICACAO

Principios de aplicacGes de rede

AWebeoHTTP

Transferéncia de Arquivo: FTP

Correio eletrdnico na internet

DNS: o servico de diretorio da internet
Compartilhamento de Arquivos P2P

Programacdo e desenvolvimento de aplicagdes com TCP
Programacdo de sockets com UDP

Criando um servidor Web Simples

CAMADA DE TRANSPORTE

Servicos da camada de transporte
Multiplexacdo e Demultiplexacao

Transporte ndo orientado para conexdo: UDP
Principios da transferéncia confiavel de dados
Transporte orientado para conexdo: TCP
Principios de controle de congestionamento
Controle de congestionamento TCP

CAMADA DE REDE

Redes de circuitos virtuais e datagramas

O que ha dentro de um Roteador

Protocolo da internet (IP): repasse e enderecamento na internet
Algoritmos de roteamento

Roteamento na internet

Roteamento Broadcast e Multicast

REDES SEM FIO E REDES MOVEIS
Caracteristicas de Enlaces de Redes sem fio
Wi-Fi: LANs sem fio 802.11

130




Acesso celular a internet

Gerenciamento da mobilidade: principios

IP mével

Gerenciamento de mobilidade em redes celulares

Sem fio e mobilidade: impacto sobre protocolos de camadas superiores

REDES MULTIMIDIA

Aplicagdes de rede multimidia

Audio e video de fluxo continuo armazenados

Fazendo o melhor possivel com o servi¢o de melhor esfor¢o: um telefone por internet como exemplo
Protocolos para aplicagdes interativas em tempo real

Distribuicdo de multimidia: redes de distribuicdo de conteldo

Mecanismos de escalonamento e regulacdo

Servicgos integrados e servigos diferenciados

RSVP

GERENCIAMENTO DE REDES

O que é gerenciamento de rede

A infra-estrutura do gerenciamento de rede

A estrutura de gerenciamento padréo da internet
ASN.1

BIBLIOGRAFIA

Basica:

KUROSE, JAMES F.; ROSS, KEITH W. Redes de Computadores e a Internet. 3° EDICAO, EDITORA:
PEARSON. 2006.

COMER, DOUGLAS E.; Interligacdo em Redes com TCP/IP. 5° Edi¢do. EDITORA: CAMPUS, 2006.

PETERSON, LARRY L.; DAVIE, BRUCE S. Computer Networks: A Systems Approach. 5° EDICAO.

EDITORA: MORGAN-KAUFMAN, 2003.

Complementar:

ALMIR WIRTH, Internet e Redes de Computadores. EDITORA ALTA BOOKS, 2002

APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado do Curso de Ciéncia da Computagéo.
Em__ / /

Coordenador do curso
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
DEPARTAMENTE DE CIENCIA DA COMPUTACAO

FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Fundamentos da Computacéo (X) SEMESTRAL () ANUAL

CODIGO: DCC 508 PERIODO: Quinto

CARGA HORARIA: 60 horas-aula / semestre )
(3 horas-aula / semana - aulas teéricas e (X) OBRIGATORIA ( )OPTATIVA
1 horas-aula / semana - aulas praticas)

PRE-REQUISITOS: CO-REQUISITOS: Nenhum
Matematica Discreta (MA 302)
Estrutura de Dados Il (DCC 405)

CURSO: CIENCIA DA COMPUTACAOQ

OBJETIVOS GERAIS DA DISCIPLINA

Transmitir ao aluno os conceitos basicos sobre: a evolugdo dos modelos matematicos aplicados a teoria da
computacéo; linguagens formais e autdmatos, suas propriedades e inter-relacionamentos; os limites associados a
computacéo de tarefas; embasamento tedrico as diversas areas da Ciéncia da Computagédo.

EMENTA RESUMIDA

Conceitos Preliminares;
Maquinas de Estados Finitos;
Autdmatos de Pilha;
Maquinas de Turing;
Decidibilidade.

EMENTA DETALHADA

CONCEITOS PRELIMINARES
Simbolos, Alfabetos e Palavras

Gramaticas

Conjuntos, Relagdes e Funces

Técnicas de Demonstracao

Modelos Computacionais mais Importantes
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MAQUINAS DE ESTADOS FINITOS
Autdmatos Finitos Deterministicos
Autdmatos Finitos Ndo Deterministicos
Linguagens Regulares: Propriedades
Magquinas de Mealy e de Moore
Expressdes Regulares

Gramaticas Regulares

AUTOMATOS DE PILHA

Autdmatos de Pilha Deterministicos
Autdmatos de Pilha Nado Deterministicos
Gramaticas Livres do Contexto

Linguagens Livres do Contexto: Propriedades

MAQUINAS DE TURING

O que é Maquina de Turing

Algumas Variagdes de MTs

Gramaticas e Maquinas de Turing

Propriedades das LREs e das Linguagens Recursivas

DECIDIBILIDADE

A Tese de Church-Turing

MTs Universais

O problema da parada

Reducdes

Problemas Indecidiveis sobre MTs, APs e Gramaticas
O problema da correspondéncia de Post (PCP)
Problemas Indecidiveis

Outros Problemas Indecidiveis

BIBLIOGRAFIA

Basica:

VIEIRA, Newton José. Introducdo aos Fundamentos da Computacdo: Linguagens e Maguinas. Sdo Paulo:
Thomson Pioneira, 2006.

HOPCROFT, J. E. & ULLMAN, J. D, & MOTWANI, R.. Introducdo a Teoria das Linguagens, Autbmatos e
Computacdo. Rio de Janeiro: Elsevier, 2002.

LEWIS, H. R. & CHRISTOS H. Elementos de Teoria da Computacéo. 2.ed, Porto Alegre: Bookman, 2004.

Complementar:

MENEZES, P. F. B.. Linguagens Formais e Autdmatos. Porto Alegre: Sagra-Luzzatto, 1997.

JARGAS, A. M. Expressdes Regulares — Uma Abordagem Divertida. 12 edi¢do. Sdo Paulo: Novates, 2006.

DIVERIO, T. A.; MENEZES, P. B.. Teoria da Computacdo: Maquinas Universais e Computabilidade. Porto
Alegre: Sagra-Luzzato, 2000.
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APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado do Curso de Ciéncia da Computagéo.
Em__ / /

Coordenador do curso
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Engenharia de Software 11 (X) SEMESTRAL () ANUAL
CODIGO: DCC 509 PERIODO:
CARGA HORARIA: 60 horas-aula / semestre (X ) OBRIGATORIA ( ) OPTATIVA

(3 horas-aula / semana - aulas tedricas e
1 hora-aula / semana - aula pratica)

PRE-REQUISITOS: CO-REQUISITOS: Nenhum
Engenharia de Software |1 (DCC 402)

CURSOS: CIENCIA DA COMPUTACAOQ

OBJETIVOS GERAIS DA DISCIPLINA

Aprofundar os conhecimentos da disciplina de Engenharia de Software | e ter uma visdo geral de projeto de
software, projeto orientado a fluxo de dados, projeto orientado a objetos, métodos de projeto orientado a dados

EMENTA RESUMIDA

Projeto de software;

Projeto orientado a fluxo de dados;
Projeto orientado a objeto;

Projeto de interface com o usuario;
Garantia de qualidade de software;
Teste de software;
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EMENTA DETALHADA

PROJETO DE SOFTWARE

Projeto de software e engenharia de software
O processo de projeto

Aspectos fundamentais de projeto

Projeto modular efetivo

Projeto de dados

Projeto arquitetural

Projeto procedimental

Documentacéo de projeto

PROJETO ORIENTADO A OBJETO
Origens do projeto orientado a objetos
Conceitos do projeto orientado a objetos
Métodos do projeto orientado a objetos
Linguagem de Modelagem Unificada — UML
Introducdo — Breve Histérico
Conceitos essenciais da UML
Diagramacdo UML
Diagrama de Classe
Diagrama de Objetos
Diagrama de Componentes
Diagrama de Implantacéo
Diagrama de Caso de uso
Diagrama de Atividade
Diagrama de Estado
Diagrama de Sequéncia
Diagrama de Comunicacéo
Diagrama de Objeto

PROJETO INTERFACE COM O USUARIO
Fatores humanos

Estilos de interacdo ser humano-computador
Projeto de interfaces ser humano-computador
Diretrizes de projeto de interfaces

GARANTIA DE QUALIDADE DE SOFTWARE
Fatores de qualidade de software

Revisdes de software

Meétricas de qualidade de software

Confiabilidade de software

Seguranca de software

TESTE DE SOFTWARE
Teste caixa branca;

Teste caixa preta;

Teste de unidade;

Teste de integragéo;

Teste de validacéo;

Teste de sistema;
Debugging.

BIBLIOGRAFIA

Basica:
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BOOCH, GRADY. JACOBSON, IVAR. RUMBAUCH, JAMES. UML Guia do Usuério. Editora CAMPUS,
2005.

PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software. Editora: Makron Books/McGraw-Hill, 2002.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software 8?2 Edicdo. Editora: Pearson Education, 2007.

TONSIG, S. L. Engenharia de Software . Editora: FUTURA, 2003.

Complementar:

FILHO, W. P. P. Engenharia de Software: fundamentos, métodos e padrdes. LCT,2003

APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado do Curso de Ciéncia da Computac&o.
Em__ / /

Coordenador do curso
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
DEPARTAMENTE DE CIENCIA DA COMPUTACAO

FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Programacéo em Baixo Nivel (X) SEMESTRAL () ANUAL
CcODIGO: DCC 510 PERIODO: Quinto
CARGA HORARIA: 60 horas-aula / semestre (X ) OBRIGATORIA ( ) OPTATIVA

(3 horas-aula / semana - aulas teoricas
1 horas-aula / semana - aulas praticas);

PRE-REQUISITOS: CO-REQUISITOS: Nenhum
Arquitetura e Organizacdo de Computadores (DCC 301)

CURSOS: CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVOS GERAIS DA DISCIPLINA

Transmitir os conhecimentos basicos de Programacdo de Baixo Nivel nos dominios da analise e da aplicagdo, a
fim de: sedimentar a compreenséo, através da programacgédo em linguagem de maquina, dos conceitos basicos de
programacdo: variaveis, atribuicdo, decisdo, iteragdo; desenvolver programas em linguagem de montagem de
microprocessadores comerciais; compreender o processo de montagem, ligacdo e carga de programas em
diversas plataformas de desenvolvimento; estudar a arquitetura de um processador especifico, a fim de permitir
o0 desenvolvimento de programas em sua linguagem de montagem; estudar a implementacdo de abstracfes de
controle em linguagem de montagem; conhecer uma linguagem que permita a programagao de sistemas basicos;
no decorrer do curso e na vida profissional.

EMENTA RESUMIDA

Linguagens de baixo nivel;

Arquitetura de um microprocessador especifico;
Linguagem Assembly;

Processo de montagem;

Ligacdo com linguagens de alto nivel;

EMENTA DETALHADA

LINGUAGENS DE BAIXO NIVEL
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Histdrico e aplicacGes

ARQUITETURA DE UM MICROPROCESSADOR ESPECIFICO
Registradores

Flags

Segmentacdo da memoria

Modos de enderecamento

LINGUAGEM ASSEMBLY
Conjunto de instrucdes
Instrucdes para movimentacao de dados
Instrucdes para conversao
Instrucdes aritméticas
Instrucdes ldgicas, rotacdo e deslocamento de bits
Instrugdes para E/S
Instru¢des para manipulacdo de strings
Instrucdes para controle do fluxo de execugdo
Procedimentos e fungdes
Passagem de pardmetros
Retorno de resultados
Macros
Definicdo e chamadas
Macros com parametro

PROCESSO DE MONTAGEM
Montador de dois passos e tabela de simbolos
Diretivas do montador assembler

LIGACAO COM LINGUAGENS DE ALTO NiVEL
Definicdo, conceitos e exemplos

BIBLIOGRAFIA

Basica:
MANZANO, J. A. N. G. Fundamentos em Programacio Assembly. 1a. ed. Sao Paulo: Editora Erica, 2004.

SWAN, T. Mastering Turbo Assembler. 2a. ed. Editora Sams, 1995.

HENNESSY, J. L. & PATTERSON D. A. Organizacdo e Projeto de Computadores - A Interface
Hardware/Software. 2a. ed. Editora LTC, 2000.

Complementar:

Tanenbaum, A. Organizacao Estruturada de Computadores. LTC Editora, 4a ed. 1999.

PAUL, Richard P. Sparc architecture, assembly language programming and C. New Jersey: Prentice-Hall, 1994,

APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado do Curso de Ciéncia da Computac&o.
Em__ / /

Coordenador do curso
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
DEPARTAMENTE DE CIENCIA DA COMPUTACAO

FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Ldgica de Predicados (X) SEMESTRAL ( )ANUAL

CODIGO: DCC 511 PERIODO: Quinto

CARGA HORARIA: 60 horas-aula / semestre )
(3 horas-aula / semana - aulas tetricas e (X)OBRIGATORIA ( ) OPTATIVA
1 horas-aula / semana - aulas tedricas)

PRE-REQUISITOS: CO-REQUISITOS: Nenhum
Logica Proposicional (DCC 104)

CURSO: CIENCIA DA COMPUTACAOQ

OBJETIVOS GERAIS DA DISCIPLINA

Orientar 0 aluno quanto a necessidade da utilizagdo do pensamento I6gico no processo de criagdo de modelos
computacionais, proporcionando a ele situagBes de aprendizagem onde possa compreender a sintaxe e a
semantica de formulas da logica de predicados, bem como formalizar argumentos usando a légica de predicados,
provando a sua validade através de métodos sintaticos e semanticos.

EMENTA RESUMIDA

A Linguagem da Légica de Predicados;

A Semantica da Logica de Predicados;
Propriedades Semanticas da Ldgica de Predicados;
Um Sistema Axiomatico na Logica de Predicados;
Tableaux Semanticos na Logica de Predicados;
Resolucéo na Ldgica de Predicados;

Programagcdo Ldgica.

EMENTA DETALHADA

A LINGUAGEM DA LOGICA DE PREDICADOS
Alfabeto

Elementos Basicos da Linguagem

Férmulas
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O Principio da Inducéo na Légica de Predicados

A SEMANTICA DA LOGICA DE PREDICADOS

Interpretacédo das Variaveis, Fungdes e Predicados

Regras Semanticas para Interpretacdo de Férmulas sem Quantificadores
Regras Semanticas para Interpretacdo de Férmulas com Quantificadores

PROPRIEDADES SEMANTICAS DA LOGICA DE PREDICADOS
Propriedades Semanticas

Satisfatibilidade de Férmulas

Validade de Férmulas

ImplicacOes e Equivaléncias entre Férmulas

UM SISTEMA AXIOMATICO NA LOGICA DE PREDICADOS
O Sistema Axiomatico Par

Conseqliéncia Logica em Par

Completude do Sistema Axiomatico Par

TABLEAUX SEMANTICOS NA LOGICA DE PREDICADOS
Tableaux Semanticos na Logica de Predicados
Conseqiiéncia Logica em Tableaux Semanticos

RESOLUCAO NA LOGICA DE PREDICADOS
Forma Prenex

Skolemizacéo

Algoritmo da Unificacio

Resolugéo na Logica de Predicados

Conseqiiéncia Ldgica na Resolucdo

PROGRAMACAO LOGICA
Sintaxe da Programacéo Logica
Resolucdo-SLD

Procedimentos de Refutacdo-SLD

BIBLIOGRAFIA

Basica:

SOUZA, Jodo Nunes de. Légica para Ciéncia da Computacdo. Editora Campus, 2002.

BITTENCOURT, Guilherme. Inteligéncia Artificial: Ferramentas e Teorias. Editora da UFSC, 1998.

ALENCAR FILHO, Edgar de. Iniciagdo a Idgica matematica. 17.ed. Sdo Paulo: Nobel, 1996.

Complementar:

BARWISE, Jon; ETCHEMENDY, John. Language, Proof and Logic. Seven Bridges Press, 2000.

BURRIS, Stanley N. Logic for Computer Science. Prentice Hall, Inc. 1998.

NOLT, John; ROHATYN, Dennis. LAgica. McGraw-Hill, 1991.

CASANOVA, M.A.; GIORNO, F.A.; FURTADO, A.L.. Programacdo em Logica e a Linguagem Prolog. Sao
Paulo: Edgard Bliicher, 1987. 461p.

BRATKO, Ivan. Prolog Programming Artificial Intelligence. 3%d. Pearson, 2001.
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APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado do Curso de Ciéncia da Computag&o.
Em__ [/ /

Coordenador do curso
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
DEPARTAMENTE DE CIENCIA DA COMPUTACAO

FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Sistemas Distribuidos (X) SEMESTRAL () ANUAL
CODIGO: DCC 602 PERIODO: Sexto
CARGA HORARIA: 60 horas-aula / semestre (X ) OBRIGATORIA ( ) OPTATIVA

(3 horas-aula / semana — aulas tedricas e
1 hora-aula / semana — aulas pratica)

PRE-REQUISITOS: CO-REQUISITOS:
Sistemas Operacionais (DCC 403) Nenhum
Redes de Computadores Il (DCC 507)

CURSOS: CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVOS GERAIS DA DISCIPLINA

Capacitar o aluno a reconhecer as caracteristicas de um sistema distribuido; realizar a analise de problemas,
modelagem e implementagdo de solugbes em sistemas distribuidos; compreender os Modelos de Sistemas
Distribuidos e sua Arquitetura, podendo assim, realizar a analise de problemas, modelagem e implementagdo de
solucdes em sistemas distribuidos.

EMENTA RESUMIDA

Caracterizacdo de sistemas distribuidos;
Modelos de sistema;

Processos em sistemas distribuidos;
Objetos distribuidos;

Servicos de nomes e servicos de diretorios;
Seguranga em sistemas distribuidos;
Novos modelos de sistemas distribuidos;
Algoritmos distribuidos;

Replicacdo e toleréncia a falhas.

EMENTA DETALHADA

CARACTERIZACAO DE SISTEMAS DISTRIBUIDOS
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Compartilhamento de recursos
Transparéncias de distribuicdo servicos
Principais problemas e desafios
Exemplos de sistemas distribuidos
Aplicacdes distribuidas

MODELOS DE SISTEMA

Arquitetura geral de sistemas distribuidos (middleware, cliente-servidor, peer-to-peer, agentes moveis)
Requisitos de projeto (desempenho, qualidade de servigo confiabilidade, transparéncia)

Modelos de interacéo

Modelos de falha

Modelos de seguranca

PROCESSOS EM SISTEMAS DISTRIBUIDOS

Comunicacao interprocessos (APl de sockets, representacdo de dados)
Processos clientes e processos servidores

Uso de threads

Cabdigo movel e agentes

OBJETOS DISTRIBUIDOS

Chamada de procedimentos remotos (RPC)

Modelo de objetos distribuidos (interfaces, referéncia de objeto, operacdes, exce¢des, chamada de métodos
remotos)

Uso e implementacéo de RMI

Plataformas de middleware e processamento distribuido aberto

Java RMI

CORBA

Eventos e notificacdes

SERVICOS DE NOMES E SERVICOS DE DIRETORIOS
publicacdo e descoberta de servicos, principais tecnologias disponiveis.

SEGURANCA EM SISTEMAS DISTRIBUIDOS

Principais aspectos de seguranca (confidencialidade, integridade, autenticacéo, ndo-repudio)
Uso de criptografia

Assinaturas e certificados digitais

NOVOS MODELOS DE SISTEMAS DISTRIBUIDOS
Sistemas peer-to-peer

Web services

Computacdo em grade

Computagdo movel e ubiqua

Multimidia distribuida

ALGORITMOS DISTRIBUIDOS

Conceitos relacionados ao tempo em sistemas distribuidos
Reldgios légicos

Sincronizacdo de relégios fisicos

Estado global

Exclusdo mutua distribuida

EleicBes, comunicagdo de grupo

Consenso

Tansacdes distribuidas

REPLICACAO E TOLERANCIA A FALHAS
Comunicacéo confiavel;

Replicacdo e manutencéo de consisténcia entre réplicas
Transagdes distribuidas

Comunicacéo de grupo
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BIBLIOGRAFIA

Basica:

COULOURIS, George; DOLLIMORE, Jean; KINDBERG, Tim. Sistemas distribuidos: Conceitos e projeto. 4°
Edicéo. Editora: Bookman. 2007.

TANENBAUM, Andrew S.; STEEN, Maartan Van Sistemas Distribuidos: Principios e Paradigmas. 2° Edicao.
Editora: Pearson Education. 2008.

TANENBAUM, Andrew S. Redes de Computadores. 4° Edi¢do. Editora: Campus. 2003.

Complementar:
KUROSE, James F.; Ross, Keith W. Redes de Computadores e a Internet. 3° Edi¢8o, Editora: Pearson. 2006.

APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado do Curso de Ciéncia da Computag&o.
Em__ / /

Coordenador do curso
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Banco de Dados I (X) SEMESTRAL () ANUAL
CcODIGO: DCC 603 PERIODO: Sexto
CARGA HORARIA: 60 horas-aula / semestre (X ) OBRIGATORIA ( )OPTATIVA

(2 horas-aula / semana - aulas tetricas e
2 hora-aula / semana - aula praticas)

PRE-REQUISITOS: CO-REQUISITOS: Nenhum
Banco de Dados | (DCC 502)

CURSOS: CIENCIA DA COMPUTACAOQ

OBJETIVOS GERAIS DA DISCIPLINA

Aprofundar os conhecimentos da disciplina de banco de dados | e ter uma visdo geral de banco de dados
orientado a objetos, banco de dados relacionais-objeto, estrutura de arquivos e de armazenamento, banco de
dados paralelos, distribuidos e novas aplicacdes de banco de dados.

EMENTA RESUMIDA

Banco de Dados Orientado a Objetos;
Banco de Dados Relacionais - Objeto;
Estrutura de Arquivos e de Armazenamento;
Banco de dados paralelos;

Baco de dados distribuidos;

Novas aplicacdes de banco de dados;
Projeto e implementacéo de banco de dados.

EMENTA DETALHADA

BANCO DE DADOS ORIENTADO A OBJETOS
O modelo de dados orientado a objetos
Linguagens orientadas a objetos
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Linguagens de programacdo persistentes

BANCO DE DADOS RELACIONAL-OBJETO

Relag¢bes Aninhadas

Tipos Complexos e Orientacdo a Objeto

Consulta com tipos complexos

Comparacao entre banco de dados orientado a objeto e relacional-objeto

ESTRUTURA DE ARQUIVOS E DE ARMAZENAMENTO
Visdo geral dos meios fisicos de armazenamento
Organizacdo de arquivos

BANCO DE DADOS PARALELO
Paralelismo de I/0
Tipos de paralelismo

BANCO DE DADOS DISTRIBUIDOS
Armazenamento distribuido de dados
Processamento de consulta distribuida
Modelos de transaces distribuidas
Sistemas de banco de dados maltiplos

NOVAS APLICACOES DE BANCO DE DADOS
Sistema de suporte a decisao

Extracdo de dados (Data Mining)

Data Warehousing

Banco de dados espaciais e geograficos

PROJETO E IMPLEMENTAGCAO DE BANCO DE DADOS
Desenvolver um sistema de banco de dados que auxilie alguma empresa, pessoa ou institui¢do (ficticia ou real)
para o gerenciamento de suas informagdes.

BIBLIOGRAFIA

Basica:

SILVERSCHARTS, A. Sistemas de Banco de Dados.Editora Makron Books, 1999.

MACHADO, F. N. R. Banco de Dados: Projeto e Implementacio, ERICA, 2004.

MECENAS, |.; DE OLIVEIRA, V. Banco de Dados: do modelo conceitual a implementacdo fisica. Editora:
Alta Books, 2005.

Complementar:

MULLER, R. Projeto de Banco de Dados: usando UML para modelagem de dados. Editora: BERKELEY, 2002.

COSTA, R. L. C. SQL: Guia Prético. Editora: Brasport, 2004.

SOUZA, M. A. DE. SQL, PL/SQL, SQL*PLUS: Manual de Referéncia completo e objetivo. Editora: Ciéncia
Moderna, 2004.

LONEY, Kevin. ORACLE 9I: 0 manual do DBA. Campus, 2002.

SUEHRING, Steve. MYSQL.: A Biblia. Campus, 2002.

COSTA, R. L. DE, SQL.: Curso Prético, Brasport, 2004,
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APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado do Curso de Ciéncia da Computag&o.
Em__ / /

Coordenador do curso
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
DEPARTAMENTE DE CIENCIA DA COMPUTACAO

FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Construcdo de Compiladores (X) SEMESTRAL () ANUAL
CODIGO: DCC 605 PERIODO: Sexto
CARGA HORARIA: 60 horas-aula / semestre (X ) OBRIGATORIA ( ) OPTATIVA

(3 horas-aula / semana - aulas tedricas e
1 hora-aula / semana - aula pratica);

PRE-REQUISITOS: CO-REQUISITOS: Nenhum
Fundamentos da Computagdo (DCC 508)
Programacao em Baixo Nivel (DCC 510)

CURSOS: CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVOS GERAIS DA DISCIPLINA

Transmitir os conhecimentos basicos de Linguagens formais e autdmatos e Compiladores nos dominios da
analise e da aplicacdo, a fim de classificar os diferentes tipos de linguagens, e conhecer os mecanismos
geradores e reconhecedores para cada tipo. Pretende-se ainda, fornecer subsidios ao aluno para implementar o
compilador de uma linguagem de programacdo, desde a definicdo da linguagem até a construcdo dos
analisadores léxico, sintatico e semantico; dos geradores de codigo intermediario e cddigo de maquina; e dos
otimizadores de codigo; no decorrer do curso e na vida profissional.

EMENTA RESUMIDA

Processadores de linguagem;
Representacdes de linguagens;
Andlise Iéxica;

Andlise sintatica;

Anélise semantica;

Geragdo de cadigo.

EMENTA DETALHADA

PROCESSADORES DE LINGUAGEM
Interpretadores
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Compiladores

REPRESENTACOES DE LINGUAGENS
Notacdo de conjunto
Linguagens
Gramaticas
Producdes
Derivag0es
Classificacao de gramaticas
Notaces alternativas
Expressdes regulares
BNF
Diagramas sintaticos

ANALISE LEXICA
Varredura de tokens
Classificacao de tokens
Autbmatos finitos
Construcdo dos autdmatos finitos
Analisadores Iéxicos
Visdo conceitual
Aspectos de implementacdo

ANALISE SINTATICA
Reconhecimento de sentencas
Derivac@es candnicas
Arvores sintéticas
Gramaticas ambiguas
Analisadores sintaticos
Autébmato de pilha
Analisador sintatico preditivo
Analisador de precedéncia fraca

ANALISE SEMANTICA
Tabela de simbolos
Heuristica para a analise seméntica

GERACAO DE CODIGO
Geragdo de codigo intermediario
Codigo de trés enderegos
Otimizacdo de cédigo
Geragdo de cadigo em linguagem simbdlica

BIBLIOGRAFIA

Basica:

RICARTE, I. E. Introducdo a compilacdo. Rio de Janeiro: Campus/Elsevier Editora, 2008.

LOUDEN, K. C. Compiladores: Principios e Praticas. 2a. ed. Sdo Paulo: Editora Thomson. 2004.

AHO, A. V.; LAM, M. S. & ULLMAN, R. S. Compiladores: Principios, técnicos e ferramentas. 2a. ed. S&o
Paulo: Editora Pearson Education, 2008.

Complementar:

PRICE, A. M. A. & TOSCANI, S. S. Implementacdo de linguagens de programacdo: compiladores. 3a. ed.
Porto Alegre: Editora Sagra Luzzatto, 2005.
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APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado do Curso de Ciéncia da Computag&o.
Em_ / /

Coordenador do curso

151




UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Anélise de Algoritmos (X ) SEMESTRAL ( )ANUAL
CODIGO: DCC 606 PERIODO: Sexto
CARGA HORARIA: 60 horas-aula / semestre (X ) OBRIGATORIA ( )OPTATIVA

(3 horas-aula / semana - aulas tetricas e
1 horas-aula / semana - aulas praticas);

PRE-REQUISITOS: CO-REQUISITOS: Nenhum
Estrutura de Dados Il (DCC 405)
Matematica Discreta (MA 302)

CURSO: CIENCIA DA COMPUTACAOQ

OBJETIVOS GERAIS DA DISCIPLINA

Apresentar uma introducéo ao estudo de algoritmos, as principais técnicas de projeto e andlise da complexidade,
classicamente estudados em Ciéncia da Computacéo.

EMENTA RESUMIDA

Algoritmos e complexidade;

Paradigmas de projeto de algoritmos;

Ordenacéo e estatisticas ordenadas;

Algoritmos em grafos;

Problemas NP-Completos e Algoritmos Aproximados.

EMENTA DETALHADA

ALGORITMOS E COMPLEXIDADE
Medida do tempo de execucdo de um programa
Comportamento assintético de fungdes

Classe de comportamento assintético

Técnicas de analise de algoritmos
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PARADIGMAS DE PROJETO DE ALGORITMOS
Inducéo

Recursividade

Algoritmos Tentativa e Erro

Divisdo e Conquista

Programacdo Dinamica

Algoritmos Gulosos

Algoritmos Aproximados

ORDENACAO E ESTATISTICAS ORDENADOAS
Ordenagdo interna

Ordenagdo externa

Pesquisa em memdaria primaria

Pesquisa em meméria secundaria

ALGORITMOS EM GRAFOS
Definigdes basicas

O Tipo Abstrato de Dados Grafo
Busca em Profundidade

Busca em Largura

Ordenacéo Topoldgica

Arvore Geradora Minima
Caminhos mais Curtos

PROBLEMAS NP-COMPLETOS E ALGORITMOS APROXIMADOS
Problemas NP-Completos
Heuristicas e Algoritmos Aproximados

BIBLIOGRAFIA

Basica:

TOSCANI, L; VELOSO, P. Complexidade de algoritmos, Sagra Luzzatto, 2002.

ZIVIANE, N. Projeto de Algoritmos com implementacées em Pascal e C, Pioneira Informatica, Thomson, 2002.

TAMASSIA, R; GOODRICH, M. Projeto de Algoritmos: fundamentos, andlise e exemplos da Internet,
Bookman, 2004.

Complementar:

ZIVIANE, N. Projeto de Algoritmos com implementacées em Java e C++, Thomson, 2007.

APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado do Curso de Ciéncia da Computac&o.
Em__ / /

Coordenador do curso
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
DEPARTAMENTE DE CIENCIA DA COMPUTACAO

FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Inteligéncia Artificial (X) SEMESTRAL () ANUAL
CODIGO: DCC 607 PERIODO: Sexto
CARGA HORARIA: 60 horas-aula / semestre (X ) OBRIGATORIA ( ) OPTATIVA

(2 horas-aula / semana - aulas tedricas e
2 horas-aula / semana - aulas pratica)

PRE-REQUISITOS: CO-REQUISITOS: Nenhum
Estrutura de dados 11 (DCC 405)
Logica de predicados (DCC 511)

CURSOS: CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVOS GERAIS DA DISCIPLINA

Entender os conceitos basicos e fundamentais da IA, estudar e compreender seus métodos, técnicas e aplicacoes,
além de realizar estudos em maior profundidade em areas especificas da IA.

EMENTA RESUMIDA

Introducéo a IA;

Estrutura e estratégias para Busca em Espaco de Estados;
Busca heuristica;

Representacdo do conhecimento;

Método forte de solucéo de problemas;

Aprendizado de maquina: Simbdlico;

Aprendizado de maquina: Conexionista;

Aprendizado de maquina: social e emergente.

EMENTA DETALHADA

INTRODUCAO A IA

Historico

Visdo geral das &reas de aplicacdo da IA
Caracteristicas importantes da IA

ESTRUTURA E ESTRATEGIAS PARA BUSCA EM ESPACO DE ESTADOS
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Introducéo
Teoria dos grafos
Estratégias para busca em espacos de estados

BUSCA HEURISTICA

Algoritmo de busca heuristica

Admissibilidade, monotonia e grau de informacéo
Heuristica em jogos

REPRESENTACAO DO CONHECIMENTO
Histdrico dos esquemas representacionais de 1A
Grafos conceituais

Representacdo explicita

Solucdo distribuidas

METODO FORTE DE SOLUCAO DE PROBLEMAS
Viséo geral sobre sistemas especialistas

Sistemas especialistas baseados em regras

Sistemas baseados em modelo, em Casos e Hibridos

APRENDIZADO DE MAQUINA: SIMBOLICO
Busca em Espago de versdes

Algoritmo 1D3 para inducdo de arvores de deciséo
Conhecimento e aprendizagem

Aprendizagem por reforco

APRENDIZADO DE MAQUINA: CONEXIONISTA
Fundamentos das redes conexionistas

Aprendizado do Perceptron

Aprendizagem por retropropagacao

Aprendizado competitivo

Redes de atratores ou “memorias”

APRENDIZADO DE MAQUINA: SOCIAL E EMERGENTE
Modelos de aprendizagem

Algoritmo genético

Sistemas classificadores e programacao genética

Vida artificial e aprendizagem social

BIBLIOGRAFIA

Basica:
LUGER, GEORGE F. Inteligéncia artificial — Estruturas e estratégias para a solucdo de problemas complexos,
4.ed. Porto Alegre, Bookman, 2004.

RUSSEL, STUART & NORVIG PETER, Inteligéncia artificial, 5.ed. Rio de Janeiro, Elsevier, 2004.

Teixeira, Jodo de Fernandes. O gue é inteligéncia artificial. Sdo Paulo, SP : Brasiliense, 1990.

Complementar:
Coelho, Helder. Inteligéncia artificial em 25 li¢fes. Lishoa : Fundagéo Calouste Gulbenkian, 1995.

Costa Ernesto & Simdes Anabela. Inteligéncia Artificial - Fundamentos e Aplicacdes. Editora MADRAS 2002.

Nascimento, Cairo L. Jr. & Yoneyama Takashi. Inteligéncia Artificial em Controle e Automacdo. Sdo Paulo,
Editora Edgard Bliicher e FAPESP, 2004.

APROVACAO
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Aprovado em reunido do Colegiado do Curso de Ciéncia da Computacéo.
Em__ [/ /

Coordenador do curso
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
DEPARTAMENTE DE CIENCIA DA COMPUTACAO

FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Computacdo Gréfica (X) SEMESTRAL ( ) ANUAL
CODIGO: DCC 703 PERIODO: Sétimo
CARGA HORARIA: 60 horas-aula / semestre (X ) OBRIGATORIA () OPTATIVA

(3 horas-aula / semana - aulas tedricas e
1 horas-aula / semana - aula pratica)

PRE-REQUISITOS: CO-REQUISITOS: Nenhum
Geometria Analitica (MAT 04)
Programacdo Orientada & Objetos (DCC 305)

CURSOS: CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVOS GERAIS DA DISCIPLINA

Transmitir os conhecimentos basicos de Computacdo grafica nos dominios da analise e da aplicacéo, a fim de
conhecer 0s equipamentos; as técnicas de programacdo e 0s conceitos matematicos necessarios a representacao,
manipulacdo e projecdo de objetos bi e tridimensionais e a aplicacdo das técnicas de computacdo grafica a
problemas especificos no decorrer do curso e na vida profissional.

EMENTA RESUMIDA

Introducdo & Computacgdo Gréfica;
Equipamentos para Computac¢do Gréfica;
Sistemas de Coordenadas;

Geragdo de Primitivas Graficas;
Preenchimento de Areas;

Transformagdes geométricas;

Algoritmos de recorte;

Projecoes Geométricas;

Tratamento de linhas e superficies escondidas;
lluminagdo e Sombreamento.

EMENTA DETALHADA

INTRODUCAO A COMPUTACAO GRAFICA
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Conceito de Computacdo Gréafica
Historico
Aplicagdes

EQUIPAMENTOS PARA COMPUTAGCAO GRAFICA
Critérios de classificagdo

Equipamentos de entrada

Equipamentos de saida

SISTEMAS DE COORDENADAS
Sistema de coordenadas do mundo (WC)
Sistema de coordenadas normalizadas (NDC)
Transformacdo WC-NDC

GERACAO DE PRIMITIVAS GRAFICAS
Geracdo de linhas
Geracdo de circunferéncias

PREENCHIMENTO DE AREAS
Preenchimento de poligonos

TRANSFORMAGCOES GEOMETRICAS
Escala, translacdo e rotacdo

Matriz de transformacéo geométrica
Espelhamento e cisalhamento

ALGORITMOS DE RECORTE
Algoritmo de recorte de linhas (Cohen-Sutherland)
Algoritmo de recorte de poligonos (Sutherland-Hodgeman)

PROJECOES GEOMETRICAS
Paralelas e perspectivas

TRATAMENTO DE LINHAS E SUPERFICIES ESCONDIDAS
Algoritmo Z-Buffer

Algoritmo Scan-Line

Algoritmo Ray-Casting

ILUMINACAO E SOMBREAMENTO
Luz Ambiente e reflexdes difusa e especular
Sombreamento de Poligonos

Sombras

BIBLIOGRAFIA

Basica:
JUNIOR, A. H. Computacdo Gréafica - Fundamentos de Informatica. 1a. ed. Sdo Paulo: Editora LTC, 2006.

FOLEY, J. D.; DAM, A. V.; FEINER, S. K. & HUGHES, J. F. Computer Graphics, Principles and Practice. 2a.
ed. Sdo Paulo: Editora Pearson Education, 1995.

HEARN, D. & BAKER, M. P. Computer Graphics, C Version. 2a. ed. New Jersey: Editora Prentice Hall, 1997.

Complementar:

FOLEY, J. D.; DAM, A. V.; FEINER, S. K. & HUGHES, J. F. Introduction Computer Graphics. la. ed. Sdo
Paulo: Editora Pearson Education, 1995.

GONZALEZ, R. C. & WOODS, R. E. Processamento de Imagens Digitais. Sdo Paulo: Editora Edgard. Blucher,
2000.
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APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado do Curso de Ciéncia da Computag&o.
Em_ / /

Coordenador do curso
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
DEPARTAMENTE DE CIENCIA DA COMPUTACAO

FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Arguitetura e Tecnologia de Sistemas WEB | ( X ) SEMESTRAL ( )ANUAL
CODIGO: DCC 704 PERIODO: Sétimo
CARGA HORARIA: 60 horas-aula / semestre (X) OBRIGATORIA () OPTATIVA

(2 horas-aula / semana - aulas tedricas e
2 horas-aula / semana - aulas préaticas)

PRE-REQUISITOS: CO-REQUISITOS: Nenhum
Redes de Computadores | (DCC 407)
Banco de Dados | (DCC 502)

CURSOS: CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVOS GERAIS DA DISCIPLINA

Proporcionar conhecimentos tedrico/pratico em sistemas para Web fornecendo conhecimentos nas arquiteturas
utilizadas e ferramentas existentes .

EMENTA RESUMIDA

Introducdo a WEB,;

Arquiteturas de sistemas WEB;

Tecnologias para implementacdo de sistemas para WEB;
Solucgdes para programacédo de sistemas WEB.

EMENTA DETALHADA

INTRODUCAO A WEB
Introducéo & Internet
Protocolos da Internet
World Wide Web
Navegadores Web
Servidores Web

URL
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Protocolo HTTP

ARQUITETURAS DE SISTEMAS WEB
Duas Camadas

Trés Camadas

N Camadas

TECNOLOGIAS PARA IMPLEMENTACAO DE SISTEMAS PARA WEB
Lado do Cliente
Linguagens de Marcacao
HTML
XHTML
XML
Folhas de Estilo
Linguagens de Programagéo
Java Script
VBScript
Applets
Formularios
Lado do Servidor
Servidores de Aplicagdo
Banco de Dados
Web Services

SOLUCOES PARA PROGRAMAGAO DE SISTEMAS WEB
JAVA/ISP

ASP

CGl

AJAX

PHP

RAILS

BIBLIOGRAFIA

Basica:
DEITEL, HARVEY M. Internet e World Wide Web: Como Programar. Editora BookMan, 2003.

RAMALHO, JOSE ANTONIO. Curso Completo para Desenvolvedores WEB. EDITORA CAMPUS, 2005.

SEBESTA, ROBERT W. Programing World Wide Web. EDITORA ADDISON WESLEY, 2007.

Complementar:

DEITEL, HARVEY M. Ajax, Rich Internet Aplications e Desenvolvimento Web Para Programadores. Prentice
Hall, 2008.

APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado do Curso de Ciéncia da Computac&o.
Em__ / /

Coordenador do curso
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
DEPARTAMENTE DE CIENCIA DA COMPUTACAO

FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Trabalho de Concluséo de Curso | (X) SEMESTRAL () ANUAL

CODIGO: DCC 705 PERIODO: Sétimo

CARGA HORARIA: 60 horas-aula / semestre )
(1 horas-aula / semana - aulas teéricas e (X) OBRIGATORIA ( )OPTATIVA
3 horas-aula / semana - aulas praticas)

PRE-REQUISITOS: CO-REQUISITOS: Nenhum
Métodos e Técnicas do Trabalho Cientifico (CSC 04)

CURSO: CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVOS GERAIS DA DISCIPLINA

Capacitar o estudante a criar, produzir, elaborar um projeto de trabalho prético-tedrico que sintetize e integre 0s
conhecimentos adquiridos durante sua formagéo académica.

EMENTA RESUMIDA

Preparagdo de projeto de monografia baseada em estudos ou pesquisas realizadas na literatura especializada ou
decorrente de observacdes e andlises de situacles, hipoteses, dados e outros aspectos contemplados pela pratica
e pela teoria.

EMENTA DETALHADA

PENSAMENTO CIENTIFICO

METODOS CIENTIFICOS

PESQUISA CIENTIFICA

TECNICAS DE ELABORAGCAO DE MONOGRAFIAS
ELABORACAO DA PROPOSTA DE MONOGRAFIA
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BIBLIOGRAFIA

BASICA:

SEVERINO, A. J. Metodologia do Trabalho Cientifico. Sdo Paulo: Cortez, 2000.

ISKANDAR, Jamil Ibrahim. Normas da ABNT comentadas para trabalhos cientificos. Curitiba: Jurua,
2003.

Guia para Normalizacdo de Trabalhos Técnico-Cientificos da UFRR: projetos de pesquisa, monografias,
dissertacdes e teses.

APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado do Curso de Ciéncia da Computacéo.
Em__ / /

Coordenador do curso
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
DEPARTAMENTE DE CIENCIA DA COMPUTACAO

FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Projeto e Implementacdo de Sistemas (X) SEMESTRAL () ANUAL
CODIGO: DCC 802 PERIODO: Sétimo
CARGA HORARIA: 60 horas-aula / semestre (X ) OBRIGATORIA ( ) OPTATIVA

(2 horas-aula / semana - aulas tedricas e
2 horas-aula / semana - aulas praticas);

PRE-REQUISITOS: CO-REQUISITOS: Nenhum
Redes de Computadores 11 (DCC502)
Arquitetura e Tecnologias de Sistemas WEB (DCC704)

CURSOS: CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVOS GERAIS DA DISCIPLINA

Desenvolver habilidades relacionadas ao processo de desenvolvimento de sistemas complexos, vivencia em
ambientes de geréncia de configuracgdo e usar conhecimentos de ferramentas, métodos e processos, estabelecidos
no mercado, para a atividade de desenvolvimento de sistemas com equipes de médio(1 a 10 programadores e
analistas) e grande porte (mais de 11 programadores e analistas) em arquitetura de sistemas em 3(trés) camadas:
Dados, Negacio e Interface.

EMENTA RESUMIDA

Tarefas e Atividades do Desenvolvimento de Sistemas de Informagéo;
Participantes do Projeto;

Gerencia de Configuracéo;

Controle de Verséo;

Controle de Mudanca;

Integracdo Continua;

Arquitetura de Sistemas;

Gestdo da evolucdo do desenvolvimento de sistemas.

EMENTA DETALHADA
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TAREFAS E ATIVIDADES NO DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS DE INFORMACAO
Anadlise de Sistemas

Anélise de Requisitos

Projeto

Codificacao

Testes

Manutengéo

Viabilidade do Sistemas

PARTICIPANTES DO PROJETO
Gerente do Projeto

Analista do Projeto

Projetistas

Arquitetos

Programadores

Clientes/Usuarios

GERENCIA DE CONFIGURACAO DE SISTEMAS
O que é configuracgao?
O que é gerencia de configuragio?
Baseline X Controle de versdo
Ferramentas da Gerencia de Configuragao
Controle de Versdo
Controle de Mudanca
Integracdo continua

SOFTWARE PARA FERRAMENTES DE GERENCIA DE CONFIGURACAO
Repositorio de Sistema
Modelos de Versionamento
O problema de compartilhar arquivos
Modelo Bloguear-Modificar-Desbloquear
Modelo Copiar-Modificar-Mesclar
Livre e Comerciais
Introducéo a ferramentas de controle de Versao

OUTROS ASPECTOS DE DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
Arquiteturas de sistemas
Camadas de Sistemas
Arquitetura de 3(trés) Camadas e suas tecnologias
Camada de Interface
Camada de Negdcio
Camada de Dados
Problemas do desenvolvimento de sistemas em equipes
Rastreamento de Defeitos
Resolucéo de conflitos de implementacéao

BIBLIOGRAFIA

Basica:

REZENDE, DENIS ALCIDES. Planejamento de Sistemas de Informacdo e Informatica. Editora: Atlas, 2008.

RALPH M. STAIR & GEORGE W. REYNOLDS. Principios de Sistemas de Informacdo. Editora: Cengage
Learning, 2005.

MOLINARI, LEONARDO. Geréncia de Configuracdo. Editora Visual Books, 2007.

Complementar:
CAETADO, CRISTIANO. CVS: Controle de Versbes e Desenvolvimento Colaborativo de Software. Editora
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Novatec, 2004.

DEITEL, H. M. Java, como programar. 6a ed. Sdo Paulo: Editora Pearson Education,2005

APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado do Curso de Ciéncia da Computacéo.
Em__ / /

Coordenador do curso
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
DEPARTAMENTE DE CIENCIA DA COMPUTACAO

FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Trabalho de Concluséo de Curso 11 (X) SEMESTRAL () ANUAL

CODIGO: DCC 803 PERIODO: Oitavo

CARGA HORARIA: 60 horas-aula / semestre )
(1 horas-aula / semana - aulas teéricas e (X) OBRIGATORIA ( )OPTATIVA
3 horas-aula / semana - aulas praticas)

PRE-REQUISITOS: CO-REQUISITOS: Nenhum
Trabalho de Concluséo de Curso | (DCC 705)

CURSO: CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVOS GERAIS DA DISCIPLINA

Capacitar o estudante a desenvolver, apresentar e defender um projeto que sintetize e integre os conhecimentos
adquiridos durante sua formacéo académica.

EMENTA RESUMIDA

Desenvolvimento, apresentacdo e defesa de monografia baseada em estudos ou pesquisas realizadas na literatura
especializada ou decorrente de observaces e andlises de situacBes, hipdteses, dados e outros aspectos
contemplados pela pratica e pela teoria.

EMENTA DETALHADA

De acordo com regulamento estabelecido pelo Colegiado do Curso.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

SEVERINO, A. J. Metodologia do Trabalho Cientifico. Sdo Paulo: Cortez, 2000.
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ISKANDAR, Jamil Ibrahim. Normas da ABNT comentadas para trabalhos cientificos. Curitiba: Jurua,
2003.

Guia para Normalizacdo de Trabalhos Técnico-Cientificos da UFRR: projetos de pesquisa, monografias,
dissertacdes e teses.

APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado do Curso de Ciéncia da Computacéo.
Em__ / /

Coordenador do curso
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
DEPARTAMENTE DE CIENCIA DA COMPUTACAO

FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Atividades Complementares (X) SEMESTRAL () ANUAL
CODIGO: DCC 804 PERIODO: Oitavo

CARGA HORARIA: 200 horas-aula praticas (X ) OBRIGATORIA ( ) OPTATIVA
PRE-REQUISITOS: Nenhum CO-REQUISITOS: Nenhum

CURSOS: CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVOS GERAIS DA DISCIPLINA

Promover o aproveitamento curricular de quaisquer atividades de natureza cientifica, tecnolégica, social,
desportiva, politica, cultural ou artistica, de livre escolha do estudante, que possibilitem a complementacdo da
formacéo profissional do graduando no &mbito de sua preparacdo profissional, ética, estética e humanistica.

EMENTA RESUMIDA

Participacdo em congressos, semindrios, simpdsios, conferéncias de natureza técnica-cientifica e tecnolégicas;
Realizacdo de cursos em congressos cientificos;
Realizacdo de cursos extracurriculares;
Atividades de extens&o;

Publicacédo de resumos;

Publicacdo de artigo cientifico na integra;
Monitoria;

Bolsa de pesquisa;

Bolsa de trabalho;

Participacdo em 6rgdos colegiados da UFRR;
Projeto de iniciacéo cientifica;

Programas de educacéo tutorial.

EMENTA DETALHADA

Para integralizar as atividades complementares, supracitadas, os estudantes deveram realizar atividades que
totalizem 200 horas até o oitavo periodo do curso, as quais serdo avaliadas de acordo com regulamento
estabelecido pelo Colegiado do Curso.
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BIBLIOGRAFIA

BASICA:

PROJETO PEDAGOGICO DO CURSO

APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado do Curso de Ciéncia da Computac&o.

Em__/ /

Coordenador do curso
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
DEPARTAMENTE DE CIENCIA DA COMPUTACAO

FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Sistemas em tempo real (X) SEMESTRAL ( )ANUAL
CODIGO: DCC 901 PERIODO:
CARGA HORARIA: 60 horas-aula / semestre ( ) OBRIGATORIA ( x ) OPTATIVA

(3 horas-aula / semana - aulas tedricas e
1 horas-aula / semana - aulas pratica)

PRE-REQUISITOS: CO-REQUISITOS: Nenhum
Sistemas Operacionais (DCC 403)

CURSOS: CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVOS GERAIS DA DISCIPLINA

Fornecer ao aluno os conceitos necessarios para manipulacdo de sistemas em tempo real, estudo de sistemas
concorrentes, sistemas de aquisi¢do de dados, controle em tempo real e controle de dispositivos em tempo real.

EMENTA RESUMIDA

Introducéo sobre o Tempo Real

O Escalonamento de Tempo Real

Suportes para Aplicagdes de Tempo Real
Programacdo para os Sistemas de Tempo Real .

EMENTA DETALHADA

INTRODUCAO SOBRE O TEMPO REAL

Os Sistemas de Tempo Real

O Tempo: Diferentes Interpretacdes

Conceituagdo Bésica e Caracterizagdo de um Sistema de Tempo Real
Previsibilidade nos Sistemas de Tempo Real

Classificacao dos Sistemas de Tempo Real

O Problema Tempo Real e Abordagens para a sua Solugao

O ESCALONAMENTO DE TEMPO REAL
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Modelo de Tarefas

Escalonamento de Tempo Real

Escalonamento de Tarefas Periodicas

Testes de Escalonabilidade em Modelos Estendidos
Tarefas Dependentes: Compartilhamento de Recursos
Tarefas Dependentes: RelacOes de Precedéncia
Escalonamento de Tarefas Aperiddicas

SUPORTES PARA APLICACOES DE TEMPO REAL
Aspectos Funcionais de um Sistema Operacional Tempo Real
Aspectos Temporais de um Sistema Operacional Tempo Real
Tipos de Suportes para Tempo Real .

Exemplos de Suportes para Tempo Real

PROGRAMAGCAO PARA OS SISTEMAS DE TEMPO REAL
Quando utilizar multitarefa
Scheduling
Prioridades de Scheduling
Criando Threads
Suspendendo a Execug¢éo de uma Thread
Objetos de Sincronizacao
Mutex
Semaforo
Terminando uma Thread
Comunicacéo entre Processos
Pipes
Buffer circular

BIBLIOGRAFIA

Basica:
SHAW, A. Sistemas e software de tempo real Bookman, 2001.

TOSCANI, S., OLIVEIRA, R. & CARISSIMI, A. Sistemas Operacionais e programacao concorrente, editora
Sagra Luzzatto, 2003.

Farines, Jean-Marie & Fraga, Joni da Silva & Oliveira, Rdmulo Silva. Sistemas de Tempo Real. 122 Escola de
Computacéao, IME-USP, Séo Paulo-SP, 2000.

Complementar:
BEVERIDGE,J; WIENER, R. Multithreading Applications in Win32 — The complete guide to trheads; Addison
Wesley Press;1997.

BURNS, A. Real time systems and their programming languages; 1996.

GARRET, P. Advanced instrumentation and computer I/O designs: Real-time system computer interface
engineering; 1994,

HATLEY, D. & PIRBHAI, |. Estratégias para especificacdo de sistemas em tempo real. Makron Books, 1991

LAPLANTE, P. Real-time systems design and analysis: An engineer’s handbook;1996.

MCCOMBS,D. Detecting the World — capturing physical measurements with c++; RD Books; 1999.

TOMPKINS, W.; WEBSTER, J. Interfacing sensors to the IBM PC; Prentice Hall,1987.
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APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado do Curso de Ciéncia da Computag&o.
Em__/ /

Coordenador do curso
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
DEPARTAMENTE DE CIENCIA DA COMPUTACAO

FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Introducdo ao processamento de sinais | ( X ) SEMESTRAL ( )ANUAL
biomédicos

CODIGO: DCC 902 PERIODO:

CARGA HORARIA: 60 horas-aula / semestre ( ) OBRIGATORIA ( x) OPTATIVA

(3 horas-aula / semana - aulas tedricas e
1 horas-aula / semana - aulas pratica)

PRE-REQUISITOS: CO-REQUISITOS: Nenhum
Estrutura de dados 11 (DCC 405)
Caélculo Dif. e Integral 1l (MAT 05)

CURSOS: CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVOS GERAIS DA DISCIPLINA

Fornecer ao aluno conhecimentos sobre a origem, as caracteristicas e o processamento de sinais biomédicos,
descrevendo a metodologia por meio de relatério escrito e apresentacéo oral
(seminario).

EMENTA RESUMIDA

Introducdo os Sinais biomédicos e suas caracteristicas
Conceitos basicos de instrumentagao biomédica

As origens dos Sinais biomédicos

Eletrodos para deteccdo de Sinais biomédicos
Condicionadores de sinal para Sinais biomédicos
Técnicas basicas de processamento

AplicacGes

EMENTA DETALHADA

INTRODUCAO OS SINAIS BIOMEDICOS E SUAS CARACTERISTICAS
EletroNeuroGrafia
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EletroMioGrafia
EletroCardioGrafia
EletroRetinoGrafia
Eletro-OculoGrafia
EletroEncefaloGrafia

CONCEITOS BASICOS DE INSTRUMENTAGCAO BIOMEDICA
Elementos gerais da instrumentacdo biomédica

Fatores limitantes para medicdo de biopotenciais

Classificacdo de instrumentos biomédicos

Bioestatistica basica

AS ORIGENS DOS SINAIS BIOMEDICOS
Biofisica da membrana celular
Atividade elétrica de células excitaveis
Volume condutor e Potenciais de acéo
EletroMioGrama
Anatomia e fun¢fes musculares
Unidades motoras
O processo de contracdo muscular
EletroCardioGrama
Anatomia e funcdo do coragao
Comportamento elétrico das células cardiacas
Potenciais na superficie do corpo
Ritmos cardiacos normais e anormais
Arritmias e Isquemia
EletroEncefaloGrama
Anatomia e funcdo cerebral - introdugéo
Estrutura do cortex cerebral
Potenciais bioelétricos do cérebro
Potenciais de repouso do cérebro
EEG clinico
Padrdes de sono
O problema do volume condutor em EletroEncefaloGrafia
EEG anormal

ELETRODOS PARA DETECCAO DE SINAIS BIOMEDICOS
Interface eletrodo-eletrélito
Polarizacdo
Eletrodos polarizaveis e ndo-polarizaveis
Comportamento de eletrodos e circuitos elétricos equivalentes
Interface eletrodo-pele e interferéncias de artefatos
Eletrodos de superficie
Eletrodos internos
Arrays de eletrodos
Microeletrodos
Eletrodos para estimulacdo elétrica de tecidos
Aspectos praticos referentes ao uso de eletrodos

CONDICIONADORES DE SINAL PARA SINAIS BIOMEDICOS
Tipos de derivagdes e configuragéo de eletrodos
Interferéncias e problemas comuns

CONVERSAO ANALOGICO-DIGITAL
Amostragem e retencdo simultanea

Taxa de amostragem

Discretizacao e quantizacdo

TECNICAS BASICAS DE PROCESSAMENTO
Sinais e Sistemas Discretos

Anaélise no Dominio d Tempo

Anélise no Dominio da Frequéncia

Andlise de Sistemas Discretos

Amostragem de Sinais Continuos
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A Transformada Discreta de Fourier
Projeto de Filtros digitais

APLICACOES
Avaliagdes clinicas para ENG, EMG, ECG, EEG, ERG e EOC
Software para armazenamento e processamento de sinais
Deteccéo de eventos
Introducéo a modelagem de sistema para processamento de sinais biomédicos
Andlise e quantificacdo de sinais
Introducéo a classificacdo de padrdes

BIBLIOGRAFIA

Basica:
NALON, JOSE ALEXANDRE. Introdugéo ao Processamento Digital de Sinais. LTC (Grupo GEN), 2009.

HAYES, MONSON H. Processamento Digital de Sinais. Bookman , 2006.

DINIZ, PAULO SERGIO RAMIREZ & SILVA, EDUARDO ANTONIO BARRO & NETTO, SERGIO LIMA.
Processamento Digital de Sinais - Projeto e Analise de Sistemas. Bookman, 2004

Complementar:
Guyton , Arthur C.. Basic Neuroscience: Anatomy and Physiology.

Webster , John G. Medical Instrumentation: Application and Design.

Akay, Metin. Nonlinear Biomedical Signal Processing Volume | and II.

APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado do Curso de Ciéncia da Computacéo.
Em__ / /

Coordenador do curso
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Ensino a Distancia (X) SEMESTRAL () ANUAL
CODIGO: DCC 903 PERIODO: (Disciplina Eletiva)
CARGA HORARIA: 60 horas-aula / semestre ( ) OBRIGATORIA ( X )OPTATIVA

(4 horas-aula / semana - aulas tedricas);

PRE-REQUISITOS: Nenhum CO-REQUISITOS: Nenhum

CURSO: CIENCIA DA COMPUTACAOQ

OBJETIVOS GERAIS DA DISCIPLINA

Entender a Educacdo a Distancia (EaD), a sua importancia, o contexto histérico, os modelos de EaD que vém
sendo praticados, as ferramentas disponiveis, os novos papéis do aluno, do professor e das instituigdes, a
legislacdo e os direitos autorais, no¢es de preparagdo de materiais para curso e as tendéncias e perspectivas da
EaD, entre outros pontos relevantes para sua vida profissional.

EMENTA RESUMIDA

Principais conceitos e teorias sobre a EaD;

Histdria da EaD no Brasil e em outras partes do mundo;
Modelos de EaD;

Ferramentas, ambientes e tecnologias;

Novos papéis: aluno, professor e instituicao;

Legislacdo e direitos autorais em EaD;

Noc0es de preparacdo de materiais para curso;
Tendéncias e perspectivas da EaD.

EMENTA DETALHADA

PRINCIPAIS CONCEITOS E TEORIAS SOBRE A EaD
Educacdo e educacdo a distancia
Teorias pedagogicas, andragogia e heutagogia

HISTORIA DA EaD NO BRASIL E EM OUTRAS PARTES DO MUNDO
As geracgdes da EaD

177



Relato histérico da EaD no Mundo
Relato histérico da EaD no Brasil

MODELOS DE EaD
Educacéo basica

Ensino profissionalizante
Ensino médio

Ensino superior
Pds-graduacédo
Universidades abertas
Fordismo, neofordismo e pés-fordismo
Universidade corporativa
Treinamento Governamental
Outros Exemplos

FERRAMENTAS, AMBIENTES E TECNOLOGIAS
Tecnologias aplicadas na EaD no Brasil e no mundo
Exemplos de ferramentas, ambientes e tecnologias

NOVOS PAPEIS: ALUNO, PROFESSOR E INSTITUICAO
Aluno

Professor

Instituicdo

LEGISLACAO E DIREITOS AUTORAIS EM EaD
Legislacdo do Brasil
Propriedade intelectual

NOGCOES DE PREPARACAO DE MATERIAL PARA CURSO
Noc6es dos padrdes de preparacdo de material para curso de EaD

TENDENCIAS E PERSPECTIVAS DA EaD
Tendéncias e Perspectivas da EaD no Brasil e no mundo
Estatisticas atuais da EaD

BIBLIOGRAFIA

Basica:

LITTO, FREDIC M. & FORMIGA, MARCOS. Educacdo a distancia: o estado da arte. 1° Edicdo: Pearson
Education, 2009.

MAIA, CARMEM & MATTAR, JOAO. ABC da EaD: A educacio a distancia hoje. Sao Paulo: Pearson Pretice
Hall, 2007 (22 reimpressdo — maio 2008).

Complementar:

AZEVEDO, WILSON. Fundamentos da educacdo on-line. Olinda: Livro Répido, v.1, 2007.
PALLOFF, RENA M; PRATT, KEITH. O aluno virtual: um guia para trabalhar com estudantes on-line. Trad.
Vinicius Figueira. Porto Alegre: Artmed, 2004.

PETERS, OTTO. A educacdo a distancia em transicdo: tendéncias e desafios. Trad. Leila Ferreira de Souza
Mendes. Sdo Leopoldo, RS: Unisinos, 2004.
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APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado do Curso de Ciéncia da Computag&o.
Em__ / /

Coordenador do curso
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
DEPARTAMENTE DE CIENCIA DA COMPUTACAO

FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Realidade Virtual (X) SEMESTRAL ( )ANUAL
CODIGO: DCC 904 PERIODO:
CARGA HORARIA: 60 horas-aula / semestre () OBRIGATORIA (X) OPTATIVA

(2 horas-aula / semana - aulas tedricas e
2 horas-aula / semana - aulas praticas);

PRE-REQUISITOS: CO-REQUISITOS: Nenhum
Programacdo Orientada a Objetos (DCC 305)

CURSOS: CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVOS GERAIS DA DISCIPLINA

Transmitir os conceitos basicos de Realidade Virtual nos dominios da andlise e da aplicagdo, a fim de: definir e
diferenciar os tipos de Realidade Virtual existentes; conhecer os dispositivos e ferramentas de Realidade Virtual,
construir aplicagdes especificas no decorrer do curso e na vida profissional.

EMENTA RESUMIDA

Fundamentos de realidade virtual;

Hardware e software de realidade virtual;

AplicacGes de realidade virtual;

Desenvolvimento de ambientes com realidade virtual;
Projeto e implementacdo de um ambiente virtual.

EMENTA DETALHADA

FUNDAMENTOS DE REALIDADE VIRTUAL
Caracterizagdo de Realidade Virtual
Classificacdo da Realidade Virtual

Realidade virtual imersiva e ndo-imersiva
Realidade aumentada e suas variagdes
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HARDWARE E SOFTWARE DE REALIDADE VIRTUAL
Dispositivos de E/S convencionais e ndo-convencionais

APLICACOES DE REALIDADE VIRTUAL
ContribuicGes para medicina, educacdo e outros

DESENVOLVIMENTO DE AMBIENTES COM REALIDADE VIRTUAL
Realidade virtual na Internet.

Principais ferramentas

Modelagem, simulagdo e animacao
Sistemas distribuidos de Realidade Virtual

PROJETO E IMPLEMENTACAO DE UM AMBIENTE VIRTUAL
Tendéncias e temas de pesquisa em realidade virtual e realidade aumentada.
Producdo e disponibilizacio de aplicacdes de Realidade Virtual.

BIBLIOGRAFIA

Basica:

AMES, A. L. etal. VRML 2.0 SourceBook. John Wiley & Sons, 1996.

KIRNER, C.; TORI, R. (ed.) Realidade Virtual: Conceitos e Tendéncias. SBC, 2004.

KIRNER, C.; SISCOUTTO, R. Realidade Virtual e Aumentada: Conceitos, Projeto e AplicacGes. Petropolis —
RJ, Livro do Pré-Simposio, IX Symposium on Virtual Reality. Editora SBC — Sociedade Brasileira de
Computacéo, 2007.

BEHRINGER, R., et al. Augmented Reality: Placing Artificial Objects in Real Scenes. A K Peters Ltd, 1999.

CHURCHILL, E., KLINKER, G., MIZELL, D.W., MUNRO, A.J. Collaborative Virtual Environments. Springer
Verlag, 2001.

DIEHL, S. Distributed Virtual Worlds. Springer Verlag, 2001.

Complementar:

KISIELNICKI, J. Modern Organizations in Virtual Communities. IRM Press, 2002.

KUIPERS, J.B. Quaternions and Rotation Sequences, A Primer With Applications to Orbits Aerospace and
Virtual Reality. Princeton Univ. Pr., 1999.

McLELLAN, H. Virtual Reality : Case Studies in Design for Collaboration and Learning. Information Today
Inc, 1999.

SINGHAL, S. & ZYDA, M. Networked Virtual Environments: Designh and Implementation. Addison-Wesley,
1999.

STANNEY, K.M. Handbook of Virtual Environments : Design, Implementation, and Applications. Lawrence
Erlbaum Assoc, 2002.

STUART, R. Design of Virtual Environments. Barricade Books, 2001.

SUTCLIFFE, A. Multimedia and Virtual Reality: Designing Usable Multisensory User Interfaces. November
2002.

VINCE, J. Virtual Reality Systems (Siggraph Series). Addison-Wesley, 1995.
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VINCE, J. Virtual Worlds on the Internet. IEEE Computer Society; 1999.

APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado do Curso de Ciéncia da Computac&o.
Em_ / /

Coordenador do curso
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
DEPARTAMENTE DE CIENCIA DA COMPUTACAO

FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Tdpicos de Recuperacéo de Informacéo (X) SEMESTRAL () ANUAL

CODIGO: DCC 905 PERIODO:

CARGA HORARIA: 60 horas-aula / semestre )
(3 horas-aula / semana - aulas teéricas e ( ) OBRIGATORIA (X)OPTATIVA
1 horas-aula / semana - aulas praticas)

PRE-REQUISITOS: Nenhum CO-REQUISITOS: Nenhum

CURSO: CIENCIA DA COMPUTACAOQ

OBJETIVOS GERAIS DA DISCIPLINA

Apresentar os conceitos basicos de recuperacao de informagdo com énfase a recuperagdo de informacéo na Web.

EMENTA RESUMIDA

Modelagem;

Avaliacdo da Recuperacdo;

Linguagens de Consulta;

Operacdes de Consulta;

Linguagens de Texto e multimidia e Propriedades;
Operacdes de Texto;

Indexacdo e Pesquisa;

RI1 Paralela e Distribuida;

Interfaces de usuario e Visualizagao;

RI de Multimidia: Modelos e Linguagens;
RI de Multimidia: indexacgdo e busca;
Busca na Web;

Bibliotecas e Sistemas Bibliograficos;
Bibliotecas Digitais.
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EMENTA DETALHADA

MODELAGEM

Uma Taxonomia de Modelos de RI
Recuperacdo: Ad hoc e Filtragem

Uma caracterizacdo formal de Modelos de RI
Recuperacéo de Informacédo Classica

Modelos Tedricos de Conjuntos Alternativos
Modelos Algébricos Alternativos

Modelos Probabilisticos Alternativos

Modelos de Recuperagdo de Textos Estruturados
Modelos para Navegacéao

AVALIACAO DE RECUPERACAO
Avaliacdo de Desempenho da Recuperagéo
Colecdes de Referéncia

LINGUAGENS DE CONSULTA
Consulta por palavra-chave
Combinacdo de Padrdes

Consultas Estruturadas

Protocolos de Consulta

CONSULTA DE OPERAC}()ES
Relevance Feedback do Usuéario
Anélise Local Automatica
Anélise Global Automatica

TEXTO E MULTIMIDIA LINGUAGENS E PROPRIEDADES
Metadados

Texto

Linguagens de Marcagao

Multimidia

OPERACOES DE TEXTO

Processamento Prévio de Documento
Agrupamento de Documento

Compressao de Texto

Comparando Técnicas de Compressdo de Texto

INDEXACAO E BUSCA
Arquivos Invertidos
Outros Indices de Texto
Consultas Booleanas
Busca Seqiencial
Combinacédo de Padrdes
Consultas Estruturadas
Compressao

RI PARALELA E DISTRIBUIDA
RI Paralela
RI Distribuida

Rl MULTIMIDIA: MODELOS E LINGUAGENS
Modelagem de dados

RI MULTIMIDIA: INDEXACAO E BUSCA
Background — Métodos de Acesso Espacial

Uma Abordagem de Indexagdo Multimidia Genérica
Séries de Tempo Unidimensionais

Imagens Coloridas Bidimensionais

Extragdo de Caracteristica Automatica
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BUSCA NA WEB

Desafios

Caracterizando a Web
Metabuscadores

Encontrando a agulha no palheiro

BIBLIOTECAS E SISTEMAS BIBLIOGRAFICOS
Sistemas de RI On-line e Bases de Dados de Documentos
Catalogos de Acesso Publico On-line (OPACs)
Bibliotecas e Projetos de Biblioteca Digital

BIBLIOTECAS DIGITAIS

Definicdes

Questdes Arquiteturais

Modelos de Documento, Representagdes e Acesso
Protdtipos, Projetos e Interfaces

Normas

BIBLIOGRAFIA

Basica:

MANNING, Christopher D., RAGHAVAN, Prabhakar, SCHUTZE, Hinrich. Introduction to Information
Retrieval. Cambridge University Press. 2008.

BAEZA-YATES, Ricardo, NETO, Berthier Ribeiro. Modern Information Retrieval. ACM Press. 1999.

GREENGRASS, Ed. Information Retrieval: A Survey. 2000.

Complementar:

SALTON, Gerard e MCGILL M. J.. Introduction to Modern Information Retrieval. McGraw Hill Book Co.,
1983.

GROSSMAN, David A., FRIEDER, Ophir. Information Retrieval: Algorithms and Heuristics. 2a. Edicdo.
Springer. 2004.

APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado do Curso de Ciéncia da Computago.
Em__ / /

Coordenador do curso
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
DEPARTAMENTE DE CIENCIA DA COMPUTACAO

FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Planejamento de Experimentos (X) SEMESTRAL () ANUAL

CODIGO: DCC 906 PERIODO:

CARGA HORARIA: 60 horas-aula / semestre )
(3 horas-aula / semana - aulas teéricas e ( ) OBRIGATORIA (X)OPTATIVA
1 horas-aula / semana - aulas praticas)

PRE-REQUISITOS: CO-REQUISITOS: Nenhum
Introducéo a Estatistica (MAT 03)

CURSO: CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVOS GERAIS DA DISCIPLINA

Fornecer ao estudante a instrumentalizacdo estatistica necessaria para delineamento experimental.

EMENTA RESUMIDA

Distribuicdes de Probabilidades Discretas e Continuas;
Amostragem;

Distribuices de Amostragem;

Intervalos de Confianga;

Testes de Hipotese;

Regressao e Correlagdo Linear Simples e Mdltipla;
Planejamento Experimental e Analise de Variancia;
ComparacGes Mdltiplas de Médias.

EMENTA DETALHADA

DISTRIBUICOES DE PROBABILIDADES DISCRETAS E CONTINUAS
Distribuicdes discretas - Bernoulli, Binomial e Poisson
Distribuicdo Continua - Normal

AMOSTRAGEM
Conceitos basicos de amostragem

186



Métodos de amostragem probabilistica
Métodos de amostragem néo probabilistica

DISTRIBUICOES DE AMOSTRAGEM
Teorema do Limite Central

Distribuicéo t -student

Distribuicdo qui-quadrado (x2)
Distribuicdo F

INTERVALOS DE CONFIANCA

Conceitos bésicos sobre intervalos de confianca

Intervalo de Confianga para média e diferenca entre médias
Intervalo de Confianga para variancia e relacdo entre variancias
Intervalo de Confianga para proporcéo e diferenca de proporcées

TESTES DE HIPOTESE

Conceitos

Testes de hipoteses para média e diferenca entre médias

Testes de hipoteses para proporcéo e diferenga entre proporgdes
Testes de hipoteses para variancia e relagdo entre variancias
Teste de qui-quadrado para aderéncia e independéncia

REGRESSAO E CORRELACAO LINEAR SIMPLES E MULTIPLA
Diagrama de disperséo

Coeficiente de correlacdo e de determinagéo

Modelo de regressdo linear simples

Regressao linear maltipla

PLANEJAMENTO EXPERIMENTAL E ANALISE DE VARIANCIA
Principios basicos da experimentacdo e planejamento de experimentos
Analise de variancia - Delineamento inteiramente casualizado

Analise de variancia - Delineamento em blocos casualizados

Experimentos em esquema fatorial

COMPARACOES MULTIPLAS DE MEDIAS
Teste Tukey

Teste LSD

Teste de Duncan

BIBLIOGRAFIA

Basica:
VIEIRA, Sonia. Estatistica Experimental. Sdo Paulo: Editora Atlas, 1999.

BARROS NETO, B.; SCARMINIO, I. S.; BRUNS, R. E. Como fazer experimentos: pesquisa e
desenvolvimento na ciéncia e na industria. Campinas: Editora da Unicamp, 2007.

BUSSAB, W. O.; MORETTIN, P. Estatistica Basica. Sdo Paulo : Atual, 2002.

Complementar:
RODRIGUES, Maria Isabel; IEMMA, Antonio Francisco. Planejamento de Experimentos e Otimizacéo de
Processos — Uma estratégia segiiencial de planejamentos. Campinas: Editora Casa do P&o, 2006.

TRIOLA, M. F. Introducdo a Estatistica. Rio de Janeiro : LTC, 1999.

WONNACOTT, H. J.; WONNACOTT, J., Introducdo a Estatistica; Rio de Janeiro, RJ: LTC, 1980.

BARROS NETO, B.; SCARMINIO, I. S.; BRUNS, R. E. Planejamento e Otimizacdo de Experimentos. 2 ed.
Campinas: Editora da UNICAMP, 1995.
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WERKEMA, Maria Cristina Catarino, AGUIAR, Silvio. Planejamento e Andlise de Experimentos: Como
Identificar as Principais Variaveis Influentes em um Processo - VVolume 8. Editora da FCO. 1996.

HAIR, JR, J.F., ANDERSON, R. E.,, TATHAM, R. L., BLACK, W.C. Andlise Multivariada de Dados. 5%d.
Bookman. 2005.

CALADO, V., MONTGOMERY, D. C. Planejamento de Experimentos usando o Statistica. E-papers, RJ, 2003.

MONTGOMERY, D.C. Design and Analysis of Experiments. 6a Ed. Nova lorque: J. Wiley. 2005.

BOX, G.E. P.,HUNTER, W. G., HUNTER, J. S., Statistics for Experimenters: An Introduction to Design,
Data Analysis and Model Building , Nova lorque: J. Wiley,1978.

HIMMELBLAU, D.M. Process Analysis by Statistical Methods. Nova lorque: J. Wiley & Sons, 1970.

WU, J. C.F.; HAMADA, M., Experiments: Planning, Analysis and Parameter Design Optimization, Nova
lorque: J. Wiley & Sons, 2000.

COCHRAN, W.G. & COX, G.M. Experimental Desings. Nova lorque: J. Wiley, 1950.

MATHEWS, Paul G.. Design of Experiments With Minitab. ASQ Quality Press. 2004.

APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado do Curso de Ciéncia da Computacéo.
Em__ / /

Coordenador do curso
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
DEPARTAMENTE DE CIENCIA DA COMPUTACAO

FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Seqguranca da Informacdo (X) SEMESTRAL () ANUAL
CODIGO: DCC 907 PERIODO:
CARGA HORARIA: 60 horas-aula / semestre ( ) OBRIGATORIA ( X )OPTATIVA

(2 horas-aula / semana - aulas tedricas e
2 horas-aula / semana - aulas praticas);

PRE-REQUISITOS: CO-REQUISITOS: Nenhum
Sistemas Distribuidos (DCC602)

CURSOS: CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVOS GERAIS DA DISCIPLINA

Desenvolver competéncias nas tecnologias de seguranc¢a da informacdo, mostrar a importancia dos conceitos de
seguranca de redes, bem como os mais importantes aspectos técnicos envolvidos na implementacdo de
ambientes seguros.

EMENTA RESUMIDA

Introducdo a Seguranca da Informacéo;
Principais Ameacas a Seguranca;
Sistemas de Firewall;

Sistemas de Deteccdo de Intrusdo;
Criptografia ;

Redes Privadas Virtuais;

Autenticacéo;

Politicas de Seguranca.

EMENTA DETALHADA

INTRODUCAO A SEGURANCA DA INFORMACAO
Estatisticas de incidentes de seguranca
Exemplos e consequiéncias dos problemas causados pelos incidentes de seguranca
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PRINCIPAIS AMEACAS A SEGURANCA
Classificacdo dos Ataques
Descricdo de alguns tipos de ataques
Exemplos de Ferramentas utilizadas para se efetuar ataques

SISTEMAS DE FIREWALL
Introducéo aos sistemas de firewall
Tipos de sistemas firewall
Arquiteturas de sistemas de firewall
Introducdo a ferramenta de filtro de pacotes

SISTEMAS DE DETECCAO DE INTRUSAO
Introducéo aos sistemas de deteccdo de intruséo
Metodologias de deteccdo de intrusdo
Classificacdo de IDS baseada em tipos de analise
Introducéo a ferramenta de detecgdo a Intrusdo

CRIPTOGRAFIA
Introducéo a Criptografia
Criptossistemas simétricos
Criptossistemas assimétricos
Criptossistemas Hibridos
Introducéo a esteganografia
AplicacGes da criptografia

REDES PRIVADAS E VIRTUAIS
Introducdo as VPN
O protocolo IPSec
Configuracdes de VPN

AUTENTICACAO
Autenticacdo com base no que 0 usuario sabe
Autenticacdo com base no que o usuario tem
Autenticacdo com base nas caracteristicas do usuario
Combinacao de métodos de autenticacdo de usuarios

POLITICAS DE SEGURANCA
Elaboracdo de politicas de segurancga
Implantagdo de politicas de seguranca
Manutenc&o de politicas de seguranca

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

WILLIAM, STALLINGS. Criptografia e Sequranca de Redes- Principios e Praticas. Ed. Prentice-Hall, 2007.

NACKAMURA, EMILIO E GEUS, PAULO. Seguranca de Redes em Ambientes Cooperativos. Ed. Berkeley,
Sédo Paulo, 2002

MARTINS, JOSE CARLOS CORDEIRO. Gestéio de Projetos de Seguranca da Informacio. Ed.

COMPLEMENTAS:

SCHEIER, BRUCE. Applied Cryptography: Protocols, Algorithms, and Source Code in C, Second Edition . Ed.
Wiley. 1996.
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APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado do Curso de Ciéncia da Computag&o.
Em_ / /

Coordenador do curso
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
DEPARTAMENTE DE CIENCIA DA COMPUTACAO

FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Geréncia_de Projetos de Sistemas de|( X ) SEMESTRAL () ANUAL
Informacéo

CODIGO: DCC 908 PERIODO:

CARGA HORARIA: 60 horas-aula / semestre ( ) OBRIGATORIA ( X )OPTATIVA

(2 horas-aula / semana - aulas tedricas e
2 horas-aula / semana - aulas praticas);

PRE-REQUISITOS: CO-REQUISITOS: Nenhum
Engenharia de Software 11 (DCC509)

CURSOS: CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVOS GERAIS DA DISCIPLINA

Desenvolver competéncias na aplicagdo dos conceitos basicos para gerenciamento de projetos de informatica,
utilizando técnicas, métricas e ferramentas adequadas ao gerenciamento de projetos em sistemas de informacéo.

EMENTA RESUMIDA

Conceitos e objetivos do Gerenciamento de Projetos;
Metodologias de Gerencia de Projeto;

Processo de Gerenciamento de Projetos de um Projeto;
Areas do conhecimento em Gerencia de Projetos.

EMENTA DETALHADA

CONCEITOS E OBJETIVOS DO GERENCIAMENTO DE PROJETOS
Introducéo ao gerenciamento de projetos

Metodologias de gerencia de projetos

Ciclo de vida e organizacao de projetos

METODOLOGIAS DE GERENCIA DE PROJETOS
Metodologias
Técnicas
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Ferramentas de Gerencia de Projetos

PROCESSO DE GERENCIAMENTO DE PROJETOS DE UM PROJETO
Processos de gerenciamento de projetos

Grupos de processos de gerenciamento de projetos

InteracBes entre processos

Mapeamento do processo de gerenciamento de projetos

AREAS DO CONHECIMENTO EM GERENCIA DE PROJETOS
Gerencia de Integracdo de projeto

Gerencia do Escopo do projeto

Gerencia de Tempo do projeto

Gerencia de Custos do Projeto

Gerencia da Qualidade de Projeto

Gerencia de Recursos Humanos do Projeto

Gerencia das Comunicag6es do Projeto

Gerencia de Riscos do Projeto

Gerencia das Aquisi¢des do Projeto

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

PROJECT MANAGEMENT INSTITUTE, Guia de Conhecimentos em Gerenciamento de Projetos PMBOK.
Project Management Institute, 2005.

VARGAS, R. V. Gerencia de Projetos. Editora: BRASPORT, 2005.

QUARTAROLLI, C; LINHARES, J. Guia de Gerenciamento de Projetos e Certificacdo PMP. Editora: CIENCIA
MODERNA,2004.

COMPLEMENTAS:
ALBERTIN, A. L. Administracdo de Informatica: FuncGes e Fatores Criticos de sucesso. Editora: ATLAS,
1999.

VARGAS, R. V. Gerenciamento de Projetos: Estabelecendo Diferenciais Competitivos. Editora: BRASPORT,
2003.

TEIXEIRA, E. A.; MINK, C. Competéncias Multiplas Gerencias. Editora; MAKRON BOOKS, 2000.
GIL, A. L. Qualidade Total em Informatica. Editora: ATLAS, 1992.
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
DEPARTAMENTE DE CIENCIA DA COMPUTACAO

FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Programacéo Funcional (X) SEMESTRAL ( )ANUAL
CODIGO: DCC 909 PERIODO:
CARGA HORARIA: 60 horas-aula / semestre ( ) OBRIGATORIA (X)OPTATIVA

(2 horas-aula / semana - aulas tedricas e
2 horas-aula / semana - aulas préaticas)

PRE-REQUISITOS: CO-REQUISITOS: Nenhum
Nenhum
CURSOS: CIENCIA DA COMPUTACAQO

OBJETIVOS GERAIS DA DISCIPLINA

Desenvolver competéncias no processo de solucdo de problemas por computador utilizando a ética do
paradigma funcional.

EMENTA RESUMIDA

Conceitos Bésicos de Programagao Funcional;
Ferramentas para resolver problemas por computador;
Tipos de Dados Numéricos;

Expressbes Légicas;

Definigdes Condicionais;

Tipos Especiais;

Recurséo.

EMENTA DETALHADA

CONCEITOS BASICOS DE PROGRAMACAO FUNCIONAL
Computadores

Programacao

Linguagem de Programacao

Propriedades de um programa
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Paradigmas de linguagem de programacéo
Programacao funcional

Expressdes aritméticas

Funcdes

Descri¢des funcionais

FERRAMENTAS PARA RESOLVER PROBLEMAS POR COMPUTADOR
Abstracéo

Generalizacao

Instanciacdo

Modularizagdo

TIPOS DE DADOS NUMERICOS
Introducdo aos tipos de dados
Tipos Inteiros
Tipos Float
Expressdes
Operadores
Precedéncia de operadores

EXPRESSOES LOGICAS
Introducéo a expressoes ldgicas
Proposicdo légica

O tipo de dado Boolean
Operadores relacionais
Expressdes e defini¢bes

TIPOS ESPECIAIS
Tuplas

Listas

Dicionarios

Cadeia de Caracteres

RECURSAO
Definicao recursiva
Elementos de uma descri¢do recursiva
Recurséo em listas
Explorando Reuso
Ordenagéo
Divisdo e Conquista
Pesquisa Binaria
Merge sort
Quick sort

BIBLIOGRAFIA

Basica:

SA, CLAUDIO CESAR DE; SILVA, MARCIO FERREIRA DA. Haskell - Uma Abordagem Prética.
Editora: Novatec, 2006.

RICHARDS, B. Introduction to Functional Programming Using Haskell, (2° Edicdo ). Editora: Prentice
Hall PTR; 1998. Editora: Prentice Hall PTR.

FETHI, A; LAPALME G. Algorithms : A Functional Programming Approach (1° Edicdo). 1999, Editora:
Addison Wesley.

Complementar:

SIMON, T. Haskell: The Craft of Functional Programming (2° edi¢éo), 1999. Editora: Addison Wesley.

195




APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado do Curso de Ciéncia da Computac&o.
Em__ / /

Coordenador do curso

196




UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Circuitos Digitais |1 (X) SEMESTRAL ( ) ANUAL
CODIGO: DCC 910 PERIODO:
CARGA HORARIA: 60 horas-aula / semestre ( ) OBRIGATORIA ( x ) OPTATIVA

(3 horas-aula / semana —aulas tedricas
1 hora-aula / semana — aula pratica)

PRE-REQUISITOS: CO-REQUISITOS: Nenhum
Circuitos Digitais | (DCC 204)

CURSOS: CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVOS GERAIS DA DISCIPLINA

Apresentar os fundamentos classicos dos circuitos digitais seqiienciais abordando conceitos, especificacdes,
funcionamento e projetos envolvendo Flip-Flops, Registradores, Contadores, Conversores AD e DA, circuitos
Multiplexadores e Demultiplex . A estrutura geral de organizacdo de memdrias bem como o conjunto das
principais familias ldgicas dos circuitos digitais também serdo estudados.

EMENTA RESUMIDA

Introducdo aos Circuitos Sequenciais

Flip-Flop, Registradores e Contadores;

Conversores Digital-Analdgicos e Analdgico-Digital;
Circuitos Multiplex, Demultiplex e Memodrias;
Familias de Circuitos Légicos.

EMENTA DETALHADA

INTRODUCAO AOS CIRCUITOS SEQUENCIAIS
O que sdo Circuitos Seqlienciais?
A Logica Sequencial

FLIP-FLOPS, REGISTRADORES E CONTADORES
Conceitos
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Tipos de Flip-Flops
Flip-Flop RS Baésico
Flip-Flop RS com Entrada Clock
Flip-Flop JK
Flip-Flop JK com Entradas Preset e Clear
Flip-Flop JK Mestre-Escravo
Flip-Flop JK Mestre-Escravo com Entradas Preset e Clear
Flip-Flop D
Flip-Flop T
Registradores de Deslocamento
Conversor Série-Paralela
Conversor Paralela-Série
Registrador de Entrada Série e Saida Série
Registrador de Entrada Paralela e Saida Paralela
Registrador de Deslocamento Utilizado como Multiplicador ou Divisor por 2
Contadores
Contadores Assincronos
Contadores Sincronos
Contadores Utilizando Circuitos Temporizadores

CONVERSORES DIGITAL-ANALOGICO E ANALOGICO-DIGITAL
Conceitos

Tipos de Conversores Digital-Anal6gico

Conversores Analdgico-Digital

Voltimetro Digital

Geradores de Forma de Ondas Digitais

Gerador de Rampa Digital

Gerador de Forma de Onda Triangular

Gerador de Forma de Onda Qualquer

CIRCUITOS MULTIPLEX, DEMULTIPLEX E MEMORIAS
Geragdo de Produtos Canonicos
Multiplex
Projeto de um circuito Multiplex
Maneiras de Formar um bloco Multiplex
Ampliacdo da Capacidade de um Sistema Multiplex
Enderecamento
Utilizaco
Demultiplex
Projeto de um circuito Demultiplex
Maneiras de Formar um bloco Demultiplex
Ampliagéo da Capacidade de um Sistema Demultiplex
Enderecamento
Multiplex e Demultiplex Utilizados na Transmissdo de Dados
Gerador de paridade
Memodrias
Classificacdo das Memadrias
Estrutura Geral e Organizacdo das Memdrias
Meméria ROM
Memédria PROM
Meméria EPROM
Memdéria RAM
Arquitetura
Expansdo da capacidade

FAMILIAS DE CIRCUITOS LOGICOS
Conceitos e Parametros das Familias Logicas

Familia TTL

Caracteristicas Gerais e Parametros da Familia TTL
Familia CMOS

Caracteristicas Gerais e Parametros da Familia CMOS
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BIBLIOGRAFIA

Basica

IDOETA, IVAN V. & CAPUANO, FRANCISCO G. Elementos de Eletronica Digital. 28 edicdo. Séo Paulo.
Editora Erica, 1998.

TOCCI, RONALD J. & WIDMER, NEAL S. Sistemas Digitais. Principios e Aplicacdes. 8* edicdo. Sdo Paulo.
Prentice Hall, 2003.

MALVINO, A. P. ; LEACH, D. P. Eletrénica Digital — Principios e Aplicacdes — Légica Combinacional.
McGRAW-HILL , VOL 1, 1987.

MALVINO, A. P. ; LEACH, D. P. Eletronica Digital — Principios e Aplicacdes — Loégica Sequéncial.
McGRAW-HILL , VOL 2, 1987.

TAUB, H. Circuitos Digitais e Microprocessadores. Sdo Paulo: McGraw-Hill do Brasil, 1984.

FRIEDMAN, A. D. Fundamentals of Logic Design and Switching Theory, Computer. Rockville, Maryland:
Scienc Press, 1986.

Complementar

KOHAVI, Z. Switching and Finite Automata Theory. 2.ed. McGraw-Hill, 1978.

WILKINSON, B. Digital System Design. 2.ed. Hemel Hempstead: Prentice-Hall, 1992.

HILL, F. J.; PETERSON, G. R. Introduction to Switching Theory and Logical Design. John Wiley & Sons,
1981.
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Hardware e Interfaceamento (X) SEMESTRAL ( )ANUAL
CODIGO: DCC 911 PERIODO:
CARGA HORARIA: 60 horas-aula / semestre ( ) OBRIGATORIA ( x ) OPTATIVA

(3 horas-aula / semana — aulas tedricas
1 hora-aula / semana — aula pratica)

PRE-REQUISITOS: CO-REQUISITOS: Nenhum
Programacao em Baixo Nivel (DCC 510)

CURSOS: CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVOS GERAIS DA DISCIPLINA

Capacitar o estudante a utilizar técnicas de interfaceamento entre subsistemas de um microcomputador.

EMENTA RESUMIDA

Teclado

Porta Paralela

Porta Serial

uUsB

Protocolos de Comunicagdo para Microcontroladores
Barramento PCI

Interface de video

EMENTA DETALHADA

TECLADO

Tipos de teclado

Principios de operacao

Modos de operacdo

Caodigos de varredura

Controle: bytes de estado e teclas especiais
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PORTA PARALELA
Modo SPP
Modo EPP
Modo ECP

PORTA SERIAL
Comunicacéo serial no PC
Interface RS232C
Interface RS485

USB

Descricoes e especificacdes

Topologia, hierarquia e aplicaces
Comunicacdo de dados, requisitos e tipos
Frame, pacote e sinalizagdo
Comparacdes com a USB 2.0

PROTOCOLOS DE COMUNICACAO PARA MICROCONTROLADORES
SPI

MicroWire

12C

BARRAMENTO PCI

Transagdes

Sinais do Slot PCI

Temporizagdo de eventos em uma transacgéo
Comandos

Interrupcdes

INTERFACE DE VIDEO
Introducéo a sistemas de TV
Adaptadores de video

BIBLIOGRAFIA

Basica

ZELENOVSKY, R.; MENDONCA, A. PC: um Guia Prético de Hardware e Interfaceamento, MZ Editora,
Rio de Janeiro, 2006.

ZUFFO, J. A. Microprocessadores: Dutos de Sistemas, Técnicas de Interface e Sistemas de Comunicacdo
de dados,Edgard Bliicher, Sao Paulo, 1981.

ZAKS, R.; LESEA, A. Microprocessor Interfacing Techniques, Berkeley, Sybex, Berkeley, EUA, 1979

Complementar
Datasheets de Fabricantes

SINGH, A.; TRIEBEL, W. A. 16-Bit and 32-Bit Microprocessors: Architecture, Software, and Interfacing
Techniques, Prentice Hall, New York, EUA, 1997
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
DEPARTAMENTE DE CIENCIA DA COMPUTACAO

FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Topicos Especiais | (X) SEMESTRAL () ANUAL

CODIGO: DCC 912 PERIODO:

CARGA HORARIA: 60 horas-aula / semestre )
(1 horas-aula / semana - aulas teéricas e (X) OBRIGATORIA ( )OPTATIVA
3 horas-aula / semana - aulas praticas)

PRE-REQUISITOS: Nenhum CO-REQUISITOS: Nenhum

CURSO: CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVOS GERAIS DA DISCIPLINA

Capacitar o estudante a debater sobre o estado da arte do tema estudado.

EMENTA RESUMIDA

Temas relacionados com inovac0es cientificas, tecnoldgicas ou gerenciais que atendam a demandas emergentes
na sociedade ou no mercado de trabalho.

EMENTA DETALHADA

De acordo com o tema a ser estudado.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

Aurtigos e livros de acordo com o tema a ser estudado.
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
DEPARTAMENTE DE CIENCIA DA COMPUTACAO

FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Topicos Especiais |1 (X) SEMESTRAL () ANUAL

CcODIGO: DCC 913 PERIODO:

CARGA HORARIA: 60 horas-aula / semestre )
(1 horas-aula / semana - aulas teéricas e (X) OBRIGATORIA ( )OPTATIVA
3 horas-aula / semana - aulas praticas)

PRE-REQUISITOS: Nenhum CO-REQUISITOS: Nenhum

CURSO: CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVOS GERAIS DA DISCIPLINA

Capacitar o estudante a debater sobre o estado da arte do tema estudado.

EMENTA RESUMIDA

Temas relacionados com inovac0es cientificas, tecnoldgicas ou gerenciais que atendam a demandas emergentes
na sociedade ou no mercado de trabalho.

EMENTA DETALHADA

De acordo com o tema a ser estudado.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

Aurtigos e livros de acordo com o tema a ser estudado.
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
DEPARTAMENTE DE CIENCIA DA COMPUTACAO

FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Topicos Especiais I11 (X) SEMESTRAL () ANUAL

CODIGO: DCC 914 PERIODO:

CARGA HORARIA: 60 horas-aula / semestre )
(1 horas-aula / semana - aulas teéricas e (X) OBRIGATORIA ( )OPTATIVA
3 horas-aula / semana - aulas praticas)

PRE-REQUISITOS: Nenhum CO-REQUISITOS: Nenhum

CURSO: CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVOS GERAIS DA DISCIPLINA

Capacitar o estudante a debater sobre o estado da arte do tema estudado.

EMENTA RESUMIDA

Temas relacionados com inovac0es cientificas, tecnoldgicas ou gerenciais que atendam a demandas emergentes
na sociedade ou no mercado de trabalho.

EMENTA DETALHADA

De acordo com o tema a ser estudado.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

Aurtigos e livros de acordo com o tema a ser estudado.
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
DEPARTAMENTE DE CIENCIA DA COMPUTACAO

FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Topicos Especiais IV (X) SEMESTRAL () ANUAL

CODIGO: DCC 915 PERIODO:

CARGA HORARIA: 60 horas-aula / semestre )
(1 horas-aula / semana - aulas teéricas e (X) OBRIGATORIA ( )OPTATIVA
3 horas-aula / semana - aulas praticas)

PRE-REQUISITOS: Nenhum CO-REQUISITOS: Nenhum

CURSO: CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVOS GERAIS DA DISCIPLINA

Capacitar o estudante a debater sobre o estado da arte do tema estudado.

EMENTA RESUMIDA

Temas relacionados com inovac0es cientificas, tecnoldgicas ou gerenciais que atendam a demandas emergentes
na sociedade ou no mercado de trabalho.

EMENTA DETALHADA

De acordo com o tema a ser estudado.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

Aurtigos e livros de acordo com o tema a ser estudado.

209



APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado do Curso de Ciéncia da Computacéo.
Em__ / /

Coordenador do curso

210




UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
DEPARTAMENTE DE CIENCIA DA COMPUTACAO

FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Topicos Especiais V (X) SEMESTRAL () ANUAL

CODIGO: DCC 916 PERIODO:

CARGA HORARIA: 60 horas-aula / semestre )
(1 horas-aula / semana - aulas teéricas e (X) OBRIGATORIA ( )OPTATIVA
3 horas-aula / semana - aulas praticas)

PRE-REQUISITOS: Nenhum CO-REQUISITOS: Nenhum

CURSO: CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVOS GERAIS DA DISCIPLINA

Capacitar o estudante a debater sobre o estado da arte do tema estudado.

EMENTA RESUMIDA

Temas relacionados com inovac0es cientificas, tecnoldgicas ou gerenciais que atendam a demandas emergentes
na sociedade ou no mercado de trabalho.

EMENTA DETALHADA

De acordo com o tema a ser estudado.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

Aurtigos e livros de acordo com o tema a ser estudado.
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